Piensa conmigo

Si unimos pensamientos
descubrimos conocimientos
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Maestras y maestros:

En el marco del fortalecimiento permanente de acciones para lograr una educaciéon
de calidad en los tamaulipecos, se realizan propuestas que favorecen el trabajo
académico de los profesores de educacion basica.

Los educandos cuentan con un cumulo de potencialidades mentales que es
necesario desarrollar para que logren competencias y las apliquen en su vida
cotidiana; por ello, es importante que los maestros conozcan nuevas estrategias a
seqguir durante el proceso de aprendizaje en bien del uso de las habilidades del
pensamiento.

Con el gjercicio de actividades ludicas, entretenidas e interesantes, los alumnos,
encontraran la manera de exponer sus ideas, experiencias, observaciones y
conocimientos en beneficio de una formaciéon mas auténtica. De acuerdo a la
libertad que los postulados constructivistas brinden a los nifios en los diferentes
espacios de participacion en la escuela, los resultados de su desempeno formativo
seran mejores.

Este documento va dirigido a ustedes, para que lo utilicen continuamente y le
incorporen nuevas ideas, nuevos ejercicios de acuerdo a las necesidades de sus
alumnos y con ello, se desenvuelvan sus sentidos externos e internos, asi como las
inteligencias multiples que poseen.

Estoy seguro que al aplicar con entusiasmo esta herramienta didactica, podran

apoyar a la poblacién escolar en la construccion de sus propios conocimientos en el
proceso de un aprendizaje cientifico, util y significativo.

Atentamente

Ing. Egidio Torre Cantu

Gobernador Constitucional del Estado.



INTRODUCCION

prender es un proceso complejo; aun cuando el
aprendizaje es innato en el hombre, para que este acto
tenga lugar se requiere de la intervencidn de los
sentidos, asi como de una serie de habilidades mentales.

Tanto la inteligencia auditiva, visual, olfativa, tactil, gustativa,

como las habilidades mentales que posee el ser humano, estan
ahi, pero existen de modo potencial, aun cuando se desarrollan
de manera natural; sin embargo necesitan que se les estimule,
se les fortalezca, se les alimente, se les complemente y se les
prolongue en su desarrollo mediante una accion pedagdgica y
didactica adecuada.

U na de las formas en que se pretende favorecer el desarrollo

de estas habilidades mentales es usando el material de apoyo
del libro Piensa Conmigo, elaborado y puesto a su disposicion
con la firme  conviccion de que si logra aprovecharlo
correctamente, impulsara el desarrollo espontaneo de dichas
habilidades haciéndolas operativas; asi el alumno tendra mayor
oportunidad de aplicar su capacidad de pensar de manera
razonada, légica y critica, lo que redundara en beneficio del
aprendizaje, es decir, disfrutara de mejores posibilidades para
comprender inteligentemente los conocimientos.

Piensa Conmigo esta integrado por una serie de juegos,

ejercicios y actividades didacticas que estan orientadas
principalmente a estimular y fortalecer las habilidades de:
Observaciéon, Comparacién, Ordenacién y Seriacidn,
Clasificacion, Pensamiento Loégico, Reversibilidad del
Pensamiento, Analisis y Sintesis, Inducciéon, Deduccidn,
Abstraccion y Generalizacion, Juicios y Conclusiones y
Pensamiento Cientifico, con el fin de incentivarlas y utilizarlas
cada vez con mayor energia abriendo un espacio de respuesta
para cada ejercicio.




Como usted podra apreciar, se trata de enriquecer lo que podemos

denominar herramientas basicas para el aprendizaje de los
contenidos de los programas de estudio de las escuelas primarias.

Es importante tener en cuenta que la funcién que ejerce el maestro

es primordialmente formativa; al actuar sobre el educando lo
colocara en las condiciones Optimas donde él podra desenvolver
todas sus capacidades para que llegue a ser consciente del
potencial de energia que posee y pueda realizarse como ser
humano.

Se recomienda que analice estos materiales para que los aplique

en el momento que considere mas adecuado conforme a los
contenidos de aprendizaje a lograr. Recuerde: Piensa Conmigo no
brinda ningun conocimiento de aprendizaje, simplemente ejercita al
alumno para que saque mayor provecho de su inteligencia.

Es necesario compartir con los padres de familia la necesidad de

ayudar al nifo a activar al maximo sus posibilidades; de colocarlo en
situaciones que vaya desarrollando todas sus capacidades; de
conducirlo hacia el pensamiento cientifico, critico y logico; de
estimularlo para que escale los peldanos de la superacion hasta que
sea capaz de formar juicios, de disfrutar de la alegria de aprender a
través de su propia actividad; de valorar las capacidades que tiene a
fin de que sea consciente de la importancia de aplicarlas en
beneficio de la comunidad.

Valoramos el interés que cada maestro muestre durante la practica

de las actividades que se sugieren. Le invitamos para que registre
las observaciones que considere significativas en cuanto a
pertinencia y niveles de dificultad de cada ejercicio, de tal manera
que al término del ciclo escolar podamos estar en posibilidades de
mejorary evaluar este trabajo para futuras ediciones.
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OBSERVACION

La observacion es una sencilla
y a la vez compleja operacion
mental que en ocasiones es
obvia por aparente simplicidad.

En la observacién participan
diversos aspectos psicoldgicos
y bioloégicos que requieren de
una metodologia para
desarrollarla, considerando a
ésta como la accion primaria
necesaria para propiciar
procesos cognitivos sucesivos
que permitan la emision de
juicios y conclusiones.

Al promover este tipo de
habilidad en el aula, se favorece
en los alumnos el desarrollo de
estructuras mentales de orden
l6gico matematico que les
facilitan: medir y registrar con
precision, mejorar la capacidad ~y e
de atencion, identificar las 4
propiedades de los objetos,

practicar conceptos de relacién

y orden, pero especialmente

ejercitar la agudeza de los

sentidos.

EL MAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



OBSERVACION___

Sefalesy signos

e Active los conocimientos previos de sus
alumnos con relacion a las actividades
deportivas que se practican en todo el
mundo y dialoguen sobre el deporte que
practican.

e Pregunte si conocen o practican la
caminata deportiva y comenten sobre el
prestigio que poseen los marchistas
mexicanos en todo el mundo.

¢ Intervenga para comentarles que en las
ultimas olimpiadas en Grecia, los
marchistas mexicanos hicieron un
campamento de altura en Asia, pero que
estaba en “chino” la comunicacién, por lo
que utilizaron los signos como apoyo para
facilitar la realizacion de sus practicas
deportivas.
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e Organice en binas al grupo y presente la siguiente tabla
para que observen el significado de los signos
representadosy la frecuencia con que se repiten.

e Dé instrucciones para que los alumnos completen la tabla
de frecuencias del ejercicio y explique que se va a medir,
precision y tiempo de realizacion, por lo que deberan
observary contestar correctamente lo que se les pide.

e Registre los tiempos y los resultados de las binas para
que sean contrastados.

e Cuestione en colectivo lo siguiente:
¢Cual es el signo que mas se repite?
¢ Cual es el signo con menor frecuencia?

e Exhibalos resultados en unlugar visible.

Habilidades Mentales
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OBSERVACION

Expresiones familiares

e Propicie un dialogo con los alumnos
en relacion a los resultados de la
ultima evaluacion de su
aprovechamiento bimestral,
proporcionados en una reunién a los
padres de familia del grupo.

o Presente esta serie deilustraciones.

e Pida que observen muy bien los
rostros y que mencionen si reconocen
en ellos alguna expresién que
pusieron sus padres al ver su boleta
de evaluacion.

e Solicite a los alumnos que
remarquen la expresién del rostro que
identificaron parecida a la de sus
padres.

¢ Indiqueles que se van a agrupar en
binas y registren en su cuaderno las
frecuencias de las expresiones
observadas en las ilustraciones
presentadas.

e Pida a alguna bina voluntaria que
pase al pizarron a exponer los
resultados obtenidos.

e Solicite al colectivo comparar los
resultados presentados.

Expresiones de:

Satisfaccién | Asombro Tristeza

e Enplenariaplantee las siguientes preguntas:

¢En qué son diferentes estos rostros?

¢En qué se parecen?

8
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OBSERVACION___

Diferencias y semejanzas

e Entregue a cada alumno una copia del siguiente dibujo para que descubran los ocho
errores que se cometieron al copiarlo.

e Recomiéndeles iniciar hasta que se dé lavoz de arranque.
¢ Pida que observen cuidadosamente las imagenes presentadas.

e Enplenaria se comparan los tiemposy el nivel de aciertos de los equipos, rescatando de
manera significativa laimportancia de desarrollar la habilidad de observacion.

Habilidades Mentales



COMPARACION

Denominamos comparacion al hecho de observar y confrontar dos o mas
objetos, fendbmenos o personas para descubrir sus relaciones o estimar sus
diferencias y/o semejanzas.

“Esta habilidad mental nos brinda una magnifica oportunidad
a través de la cual podemos tener un conocimiento mas
exacto y completo de las cosas, de los acontecimientos, etc.,
de tal manera que, llegado el momento, la mente entrenada
no acepte conocimientos superficiales o simplemente
mecanizados”. Olivares Arriaga. 1996

Para su aplicacion, el docente puede iniciar con sus alumnos la comparacion
de objetos o personas que observen en su escuela, como nifos, ninas,
maestros, maestras, arboles, aulas, pizarrones, estuches de geometria,
libros, cuadernos, mesa-bancos, entre otros, identificando semejanzas vy
diferencias.

10
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COMPARACION___

Medios de transporte

Material:
Dibujos, laminas o juguetes de los medios de transporte.

e Comente la importancia que tienen el transporte y los medios de comunicacién para
beneficio del desarrollo de las actividades econémicas de la sociedad.

e Cuestione al grupo acerca de los medios de transporte que existen en su localidad, en el
estado, en el paisy en el mundo.

¢ Integre al grupo en equipos procurando que en cada uno haya imagenes de distintos
tipos de transporte y pida que identifiquen semejanzasy diferencias.

e Estimule laimaginacion de los alumnos para el desarrollo de la actividad.

¢ Indique que en forma individual redacten un escrito sobre las semejanzas y diferencias
que ofrece un medio de transporte actual en comparacién con los modelos antiguos y las
ventajas que representa.

e Alrevisarlos escritos verifique que incluyan los requerimientos solicitados.

e Enplenariacomenten las conclusiones obtenidas.

~~ DIFERENCIAS

SEME

Habilidades Mentales

11




COMPARACION

Montanas del mundo

e Cuestione alos nifios para saber sialguien ha visitado alguna montafa.
¢ Invitelos a que narren la experiencia vivida.

e Forme equipos de cuatro o cinco integrantesy solicite que investiguen elnombre de las
montafias mas altas del mundo con su altura correspondiente y localizacién.

e Pida a los alumnos que mencionen los nombres de las montafias investigadas y su
altura, anotandolas en el pizarrén; invitelos para que las comparen y las clasifiquen de
acuerdo asu altura.

e Interrogue a los alumnos sobre las caracteristicas de las montafias para que
establezcan semejanzasy diferencias.

e Observe silos comentarios son adecuados al tema.

12
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COMPARACION___

Suma de cantidades

¢ Inicie una charla con sus alumnos sobre el tipo de musica que les gusta y sus artistas
favoritos.

e Pregunte si conocen las canciones que interpreta Belinda y cuéales son las de su
preferencia.

e Comente que por medio de la television se enteré que Belinda va a hacer una gira
promocional desde el D.F. hasta Mérida, Yucatan.

e Mencione que Belinda tiene que recorrer4 872 Km. en esa trayectoria.

e Pida a sus alumnos que ayuden a la artista a programar su gira, resolviendo el
planteamiento siguiente:

¢ Integre binas e indique a sus alumnos que de las cantidades presentadas en los cuadros
del ejercicio debera encontrarlas que sumen 4 872.

e Recomiende escribir las cantidades acertadas en los tramos del recorrido mostrado en
el dibujo anterior.

Gana la bina que termine primero y acierte el resultado.

e Observe el tiempo utilizado por sus alumnos para terminar el ejercicio, asi como el total
de binas que acertaron sus respuestas.

e En plenaria pida a sus alumnos que comparen sus resultados y den a conocer los
procedimientos utilizados para resolver el problema.

Habilidades Mentales

13



ORDENACION Y
SERIACION

La ordenacién y seriacion son habilidades que ayudan al alumno a realizar
una verdadera concentracion en la sucesion progresiva y armonica de las
cosas, asi como la secuencia esquematica de un todo, apoyandose en la
observacion de las relaciones. El desarrollo de estas habilidades permitira
al educando obtener datos que lo obliguen a reflexionar sobre las
relaciones basicas de los elementos en orden esquematico.

En este apartado sugerimos ejercicios que
pretenden desarrollar las habilidades de
ordenacion y seriacion, mismas que son
antecedentes de otras habilidades
mentales mas complejas.

14 ELMAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



ORDENACION Y SERIACION

Las cajas numéricas

Material:
Una caja pequefa de carton, por cada nifio.
e Numere las cajas de acuerdo como las vaya recibiendo.
e Forme equiposy entregue acadauno unnumero determinado de cajas.

e Pida a los alumnos que ordenen las cajas de diferente tamafio, de menor a mayor y
observen la cantidad que se forma al unirlos numeros de las cajas.

e Solicite alos alumnos que registren la cantidad obtenida en sus cuadernos.

e Dé indicaciones para que ordenen las cajas de mayor a menor tamarfo y que observen
la cantidad numérica que se formo.

e Pida que escriban esa cantidad en su cuaderno.

1 2

¢ Al término del ejercicio, nombre un representante de cada equipo e invitelo para que
pase a escribir las cantidades en el pizarron.

e Si la actividad resulté motivante, pidales que formen todas las cantidades posibles,
cambiando la colocacion de las cajas y registrando los resultados en su cuaderno.

¢ Finalmente invite al grupo a compartir todas las cajas y a ordenarlas de mayor a menor
y de menor a mayor de acuerdo al numero que le correspondio a cada una.

Habilidades Mentales

15



~__ORDENACION Y SERIACION

Las fichas del profesor

Material:
Fichas o taparroscas.

e Forme equipos de tres
alumnos para realizar la
actividad; a cada equipo le
entrega 12 fichas y les pide
que formen figuras de seis
lineas con tres fichas en cada
una.

Cuestione lo siguiente:
¢ Como las colocaran?

e Indique que al terminar de
ubicar las fichas dibujen la
figura resultante en su
cuaderno.

e El equipo que termine
puede apoyar a los que no
han terminado, pero sin decir
las respuestas.

e Pida que en forma
individual contesten en su cuaderno la siguiente pregunta:

¢ Fue dificil encontrar la solucién?

Si, ¢ Por qué?

No, ¢ Por qué?

e Derivado de la actividad y dependiendo del interés de los alumnos, puede sugerir que
formen otras figuras geométricas con el mismo numero de fichas.

16  EL MAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



ORDENACION Y SERIACION

Chuchito y Chuchote

Material:
Lapicesyregla.

preguntas siguientes:

e Organice a sus alumnos por equipo y pida que etiqueten los lapices de cada integrante
con el nombre correspondiente.

e Dé indicaciones para que ordenen sus lapices de mayor a menor midiendo con una
reglay registrando el nombre y la medida del lapiz de cada uno.

e Solicite que escojan el lapiz mas grande de cada equipo y vayan ordenando todos los
lapices del grupo de acuerdo a su tamano.

e Pida a los equipos, que
asignen el nombre de Chuchote
al lapiz de mayor tamafno y
denominen Chuchito al menor.

e Al mismo tiempo sugiera que
anoten en el pizarron las
medidas de algunos lapices;
mencione a sus alumnos que
tomen en cuenta los milimetros.

A continuacién realice las

¢ Qué medida obtuvo el lapiz al que se le asigné el nombre de “Chuchote”?

¢ Cuanto midio el lapiz que se denominé “Chuchito”?

A quiénes pertenecen esos lapices?

e Paraterminar la actividad los alumnos observaran las medidas anotadas en el pizarrén
y las agruparan en cantidades similares.

e Al revisar los ejercicios elaborados estimule a los alumnos para que formen el mayor
numero de agrupaciones posible.

Habilidades Mentales

17



CLASIFICACION

Para llegar a la clasificacion es importante colocar al educando en
condiciones de que efectue un esfuerzo de concentracién, basado en una
amplia funcidén de comparacion, en donde tiene que localizar las semejanzas
y las diferencias de cada uno de los elementos entre si y el total del conjunto.
Asimismo, se puede ejercitar ampliamente la observacion, infiriendo las
relaciones que existen en la estructura general de la combinacion, lo cual da
lugar a una clasificacién o unared de clasificaciones.

Los siguientes ejercicios han sido elaborados y seleccionados con la
finalidad de apoyar el desarrollo de la habilidad de clasificacién, misma que
permite la integracion de otras habilidades que se manifiestan en el proceso
de desarrollo mental del educando ante situaciones de aprendizaje.

18 ELMAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



CLASIFICACION___

Diferentes figuras, mismo numero de lados.

¢ Organice a sus alumnos por equipo.
¢ Distribuya a cada equipo una copia de las siguientes figuras.

AN
ROALH
%Q \

N

e Pidaasusalumnos que observen las figuras del ejercicio.

S
/

e Dé indicaciones para que identifiquen las que pertenecen a los cuadrilateros, las
clasifiqueny pinten de color azul.

¢ Pidaalosalumnos que recorten los cuadrilateros y los peguen en su cuaderno.
e Observe cuantos equipos clasificaron adecuadamente las figuras.
e Concluya comentando con el grupo las caracteristicas de los cuadrilateros.

Habilidades Mentales 1 9



___CLASIFICACION

Soélo esdrujulas

e Entregue una copia del siguiente ejercicio a cada alumno.
e Déindicaciones para que pinten de amarillo las palabras esdrujulas.
e Si existe confusion para localizarlas, cuestione al grupo para retroalimentar el

conocimiento del nombre que reciben las palabras de acuerdo a la posicién del acento de
sus silabas.

re—— — —

‘% campeon geografia - camara ’
avioén policia colibri %
fragil nacion jicama %

)
musica politica arbol - %
)
2_feon vibora teléfono %
cancion camaroén violin %ﬁ
razon matematicas pajaro %
v
crater leccion > higado ‘i
circulo - corazon camion a
_ vehiculo volcan

e Pida que observenycomparen todos los trabajos.

20 ELMAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



CLASIFICACION___

NUmeros amigos

e Escriba en el pizarrén o en un pliego de papel bond los niumeros que se presentan en el
siguiente ejercicio:

33 36 23 28

39 42 40 95

18

19 7 25 160 96 63

34 31 37 141 920 80

64 320 32 12

24 36 72 102

e Solicite a sus alumnos que observen los numeros.

e Comente que van a identificar como “numeros amigos” aquellos que pueden dividirse
entre un numero Yy su resultado sea exacto. Ejemplo: 6 es divisor comunde 6,12, 18,24,y
asuvez éstos son multiplos de 6.

e Pida que identifiquen los numeros que son multiplos de 8, pintandolos de color verde.

Habilidades Mentales 21



PENSAMIENTO LOGICO

El pensamiento légico es la
capacidad del alumno para
coordinar, estructurar,
jerarquizary obtener unas ideas
de otras. Es una habilidad que
se puede desarrollar en
cualquier materia escolar y
fundamentalmente en las que
se distinguen por sus
contenidos eminentemente
|6gico-deductivos.

Generalmente la observacion
cuidadosa de dibujos, figuras,
series de numeros, contenidos,
etc. nos conduce a deducciones
de interés logico, pues de los
pequefios detalles que
hagamos, sumados a las
experiencias personales y a las
relaciones con el todo,
podemos llegar a excelentes
resultados.

Las actividades siguientes
favorecen el desarrollo de las
habilidades en los alumnos
pues permiten analizar, criticar
o deducir en las diferentes
situaciones que se les
presenten en su vida escolar y
social.
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PENSAMIENTO LOGICO___

Nadie sabe para quien trabaja

Comente con sus alumnos si han leido historias sin texto:
¢ Qué les han parecido? cSondivertidas?

Integre al grupo en equipos.

Entregue a cada equipo una copia de las siguientes imagenes.

Pregunte a sus alumnos de qué creen que se tratara la historia.

¢ Invitelos a observar las imagenes y solicite que ordenen cronolégicamente los dibujos
argumentando al interior del equipo sus opiniones.

e Enplenaria, socialicen los productos obtenidos en cada uno de los equipos y permita la
intervencion por turnos para dar a conocer la historia elaborada.

El propdsito de esta actividad es que los alumnos ordenen de manera coherente la historia
sin esperar que el final sea el mismo en todos los casos, siempre y cuando esté bien
argumentada. Recuerde que estamos desarrollando el pensamiento légico.

Habilidades Mentales
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PENSAMIENTO LOGICO

Ellechero

Material:
Cajas, botes o recipientes vacios los cuales representaran siete y diez litros.

e Converse con sus alumnos acerca de las medidas de capacidad, peso y longitud que
conoce, especificando en donde se utilizan.

e Organice al grupo en equipos.
e Entregue acadaequipo 2recipientes: uno de 10 litros y el otro de 7 litros.

e Anote en el pizarron el siguiente texto y pida a los alumnos que lo lean, analicen y lo
resuelvan con la participacion de todos los integrantes del equipo.

( +z EL LECHERO

N Don Juan debe despachar
10 litros de leche a una persona;
4 litros a otra y 3 a una tercera.

Para hacerlo tiene sdlo dos medidas,

una de 10 litros y otra de 7 litros.

¢Como resolveras el problema
para poder despachar con exactitud?

e Observe los procedimientos utilizados por los alumnos para resolver el problema.

e Solicite a los equipos que comparen los resultados obtenidos y que compartan con sus
compafneros los procedimientos utilizados.

e Recuerde que es importante respetar los procesos mentales de los integrantes de cada
equipo y estimular la participacion de los alumnos bajo un espiritu de colaboracion, aun
cuando el problema no se resuelva en un primer intento.

24
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PENSAMIENTO LOGICO___

Buscandola suma

e Pregunte alos nifios sihan jugado con los numeros y de qué manera.

e Solicite que se integren por parejas para realizar una actividad donde pongan en juego
sus habilidades matematicas.

e Anote en el pizarrén el siguiente ejercicio e invite alos alumnos a que lo escriban en su
cuaderno.

Observa la siguiente serie de numeros

b’b

)
2573681212683"

[Encierralos numeros continuos que al sumarse den 9.

Ig,Cuéntos grupos de cifras consecutivas hay que sumen 9?

¢ Pida que lo analicen y lo resuelvan sumando los numeros continuos hasta encontrar el
producto deseado.

e Propicie la socializacion de los resultados argumentando sus respuestas.

e Observe las actitudes que manifiestan los alumnos al resolver el ejercicio.

NS

\
Ty s
5 4 3 e
4 7 >

8 ~

Habilidades Mentales
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~—_ PENSAMIENTO LOGICO

¢ Qué nimerova?

elnvite a sus alumnos a que realicen un divertido juego con numeros.

eAnote en el pizarrdn el siguiente ejercicio:

a) | 64[32]16 | 8
b)| 3| 8|12 15
c) | 2| 6|18 54
d | 1513 |14 | 12] 13

eSolicite a los alumnos que
individualmente intenten encontrar la
secuencia correcta.

elntegre equipos para socializar los
resultados.

eEn forma grupal confronten las
soluciones encontradas en cada uno de
los planteamientos.

eConsidere un tiempo razonable para que dé oportunidad a que todos los equipos

terminen.

El cartero llama tres veces

e Proponga asus alumnos resolver el siguiente problema:

Después de mucho esperar, Luciana recibié en un mismo dia tres sobres que creia que ya
nunca llegarian. Si sigues estas pistas podras saber todo acerca de estas cartas pero,
claro, no esperes que te las lea.

Pistas;

- La carta que le
comunicaba el
nacimiento de su
sobrinito francés no
llegé en un sobre
grande.

- De acuerdo con el
sello del correo, la carta
de Roma demord mas
que el sobre mediano y
la de Paris demord mas
que lade Roma.

- El novio de Luciana,
que no estaba en
Madrid, eligié un sobre
grande para decirle
cuanto la extrafaba.

e Presente el siguiente
esquema e indique a

* Madrid
Paris
Roma

|

<0
P\5UN OF,
.
s8¢ 535|288
SRR IRR S
28| <2 F| =28

Amor
Nacimiento
Trabajo

18 dias
20 dias
25 dias
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PENSAMIENTO LOGICO___

SOBRE {[asSUNTO ﬂ DEMORO

sus alumnos que sefalen con una cruz (x) las
relaciones que no valen o que se van a

DE A A Sk b 4 eliminar, y con un circulo (o) las relaciones
Madrid correctas.
Paris . _
B ¢ Pida que completen el siguiente cuadro con

e Permita la confrotacion vy
respuestas del ejercicio.

Inventa una historia

Material:

los resultados obtenidos.
el dialogo entre sus alumnos para que comparen las

Una lamina con dibujos o fotografias de eventos artisticos.

e Comente con sus
alumnos sobre el tema
alusivo a la lamina
seleccionada.

e Invite a los alumnos a
observarla
cuidadosamente y a
realizar comentarios sobre
lamisma.

e Integre al grupo en
equipos.

eP r opicie
cuestionamientos sobre lo
sucedido antes y después
de la escena que observen
enlalamina.

—_—
==

e Solicite que en equipo inventen una historia donde recuperen sus comentarios.

e Concluya la actividad socializando las producciones elaboradas en cada equipo.

e Observe las habilidades que mostraron los alumnos durante el desarrollo de la

actividad.

Habilidades Mentales
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REVERSIBILIDAD DEL
PENSAMIENTO

Hembra
poniendo

@7

Adulto
— -_1/

La reversibilidad del pensamiento es una operacion fundamental
que nos habla de la verdadera y eficaz adquisicién de
conocimientos y del efectivo uso del razonamiento.

Esta operacion mental permite ir de la causa al efecto y del efecto a
la causa, ya que localizada la causa y explicado el efecto, es decir,
al regresar, reestructurar o reintegrar los esquemas, se confirma la
estabilidad de lo aprendido.

Las siguientes actividades se presentan con la intencion de
favorecer el desarrollo de esta habilidad del pensamiento.
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REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO___

El laberinto

e Proporcione a sus alumnos una copia del siguiente dibujo:

e Dé las indicaciones pertinentes para que, de manera individual, traten de seguir con el
dedo indice cada una de las sendas de este dibujo para averiguar cual atraviesa el
laberinto de un extremo a otro sin ningun obstaculo.

¢ Verifique que el recorrido se realice de derecha aizquierday de izquierda a derecha.
¢ Indique que iluminen la senda de cualquier color.
e Pida alosalumnos que comparen su resultado con el resto de sus compafieros.

e Mencione que los intentos realizados por ellos mismos para encontrar la solucion del
problema, nos hablan del efectivo uso del razonamiento que pusieron en practica.
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REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

Negrito en apuros

e Organice al grupo en equipos.
e Proporcione a cada uno una copia de las siguientes imagenes:

¢ Indique a los alumnos que en forma individual observen estos dibujos, los recorten y
ordenen de manera logica del uno al seis, es decir, qué sucedié primero, qué paso
después, etc.

¢ Solicite a cada equipo que compare con sus companeros las respuestas obtenidas.
¢ Indique que los coloquen en orden regresivo, del ultimo al primero.

e Vuelva a solicitar a los alumnos que comparen con sus compafneros las respuestas
obtenidas.

¢ Brinde la oportunidad a los nifios de expresar sus conclusiones en plenaria.

e Permita que reflexionen acerca de que aun cuando se aprecia un hecho o fenbmeno
desde diferentes aspectos, angulos o puntos de vista, se trata del mismo hecho o
fendmeno.
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REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO___

Eljuego del domino

e Copie en el pizarrén o reproduzca en una lamina la siguiente figura.

e Organice al grupo en
equipos para la
realizacion de las
actividades.

eIndiqueles que
coloquen fichas en
cuatro hileras de siete
cada una siguiendo el
orden que aparece en
laimagen presentada.

e Pida que verifiquen
las sumas y registren
los datos en su
cuaderno.

Cuestione alos alumnos:

¢.De qué forma pueden colocarse las fichas para que
encuentren el mismo resultado?

¢ De cuantas formas diferentes podrian colocar las fichas
de manera que sumen la misma cantidad que las primeras
cuatro hileras?

¢ Cuantas formas distintas obtuvo cada equipo?
¢ Fueron diferentes o iguales?

¢ Pida a sus alumnos que expliquen de manera oral y por escrito el proceso que siguieron
pararesolver el problema.

e Compare los resultados de cada equipo y elija en sesion grupal cual seria el
procedimiento mas facil.

Habilidades Mentales
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REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

Palindromos

e Los palindromos pueden leerse desde el principio o desde el final sin que pierdan su
significado.

e Te presentamos ejemplos:

Ceoroet Leree
(iBsc-162)

ANITA LAVA LA TINA

DABALE ARROZ A LA ZORRA EL ABAD /'

NO TARDES Y SED RATON
Campedn de los Palindromos
NO DESEO ESE DON
ABAJO ME MOJABA

ANA LLEVA AL OSO LA AVELLANA

e Pida a sus alumnos que lean estas frases de derecha a izquierda y de izquierda a
derecha.

e Forme equipos para que entre todos los integrantes inventen otro palindromo.
e Permita que los alumnos compartan las producciones con el resto de sus comparieros.

e Pida que elaboren las palabras encontradas en un cartel y las presenten en el periddico
mural o en un espacio en el aula.

¢ Reflexione con sus alumnos acerca del uso de estas palabras o frases que igual se leen
de unlado aotro sin que se altere su sentido.

e Invite a sus alumnos para que en su casa, con sus papas y hermanos, inventen mas
palindromos y se diviertan construyendo nuevas frases.
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REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO___

Operaciones con palillos

Material:
Palillos o palitos de madera.

¢ Indague los conocimientos previos que tienen los alumnos acerca de los numeros

romanos.

e Pida que formen los numeros que recuerden con los palillos previamente solicitados.

Ejemplo: 1, VI, IX, L, etc.

e Mencione que es posible realizar diversas operaciones con los numeros romanos
representados, sin embargo, los resultados de los que se presentan a continuacién son

incorrectos, Ejemplo: |- 1=1lI

e Escribaen el pizarrdn el siguiente ejercicio para que lo resuelvan sus alumnos.

El reto consiste en mover unicamente un palillo para conseguir las operaciones:

a)lV-1=1V
b)X-IV=1V
c)XL+X =1l
d)VI-IV=XI
e)l-1l =11l

e Permita el intercambio de resultados y motivelos a construir operaciones similares al

ejercicio presentado, utilizando diversos materiales.

Habilidades Mentales
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_ REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

Las bicicletas

e Solicite a sus alumnos que en equipo de tres
integrantes, resuelvan la siguiente proposicion:

Elena, José, Martha y Felipe se han comprado unas
bicicletas, cada una de un color diferente para no
confundirlas; blanca, amarilla, rojay verde.

Pero de vez en cuando se las intercambian, como
ocurrié el domingo pasado.

El o la propietaria de la bicicleta verde se entrenaba
muy duramente para una carrera con la bicicleta de
Elena; Martha estaba descansando con la bicicleta
amarilla apoyada en un arbol.

José, que no es el propietario de la amarilla,
paseaba tranquilamente con laroja.

¢De qué colores labicicleta de Martha?

e Fotocopie estahojay entréguela a cada equipo.

e Permita que reflexionen hasta que descubran la
respuestay lafundamenten ante el grupo.
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ANALISIS Y SINTESIS

Analizar es separar las partes del todo y
sintetizar es reunir las partes en un todo,
cuidando en ambos casos atender a las
relaciones que existen entre las partes y

de éstas con el todo.

Los ejercicios que se presentan a
continuacion tienen la finalidad de

favorecer en el alumno la
, capacidad de analisis y sintesis en
determinados eventos y poner

\\

S

en practica su inteligencia y
razonamiento al encontrar la
solucion de problematicas
planteadas.

Es importante que tome en
cuenta el trabajo en equipo, permita
el intercambio de ideas y facilite la
resolucion de los ejercicios

planteados.
¥ x\i
N \
/

Habilidades Mentales
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ANALISIS Y SINTESIS

Pentominos

Los pentdminos son figuras construidas con cinco cuadrados. Los cuadrados tienen entre
si porlo menos unlado comun.

¢ Pida a sus alumnos que observen los pentdminos y desarrollen los cuestionamientos
que se les solicita.

¢ Qué pentéminos tienen un eje de simetria?

¢Cuales tienen dos ejes de simetria?

e Dé indicaciones para que busquen tres patrones con los que pueda construir una caja
sin tapa.
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ANALISIS Y SINTESIS___

iConejos, conejos y mas conejos!

e Solicite a sus alumnos que se
formen en equipos para realizar la
actividad.

e Pregunteles si les gustaria ser
magos.

e Proporcione una copia de las
siguientes imagenes:

elnvitelos a observar
detenidamente las imagenes
presentadas y haga los siguientes
cuestionamientos:

¢ Cuantas figuras observan?
Ademas de los conejos

¢ Qué otrafigura se encuentra?

e Pida a los alumnos que recorten
la figura por lalinea punteada.

¢ Indique a los niflos que coloquen
la figura N° 1 y que cambien la
figura N° 2 al lugar de la N° 3 y la N°
3allugardela N°2.

e Observe nuevamente el dibujo y
cuestione con las siguientes
preguntas:

¢ Cuantas figuras hay en el
dibujo?

¢Donde quedé el huevo?

¢ Qué paso con la figura del
huevo?

e Verifiqgue que los alumnos
analicen las figuras encontradas.

Habilidades Mentales
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ANALISIS Y SINTESIS

Composicidny descomposicion
e Forme cinco equipos.

e Entregue a cada equipo una copia con las siguientes palabras y figuras.
e Solicite asus alumnos que lean las palabras.

TIOAILIL AJJAISIAL TIAR/ISIALISA

e Pidaacadaequipo que seleccione una palabra.

¢ Invite a los nifios a quitar una letra cualquiera a la palabra seleccionada, de tal manera
que se forme otra palabra y continue con las palabras que vayan resultando de manera
que al final debera quedar unavocal.

e Pidaasusalumnos que lean al grupo las palabras que formaron.

¢ Invitelos a escribir en el pizarrdn las palabras que encontraron y las comparen con las de
sSus companeros.
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ANALISIS Y SINTESIS___

Helicoptero

Material:

Un pliego de cartoncillo
Regla

Tijeras

Pegamento

Un carrete de hilo

30 cm. de estambre

Un pincel

Dos clips

Copias

¢ Organice a sus alumnos por equipo.
e Copie en el pizarron o en unalamina una figura como la presentada en este ejercicio.

e Dé indicaciones a sus alumnos para que reproduzcan la figura con las medidas
requeridas en el material presentado.

e Comente la importancia que
tiene el observar la colocacion de
cada una de las piezas al armar
las hélices.

e Pidaasusalumnos que:

- Recorten el dibujo y lo peguen
en el cartoncillo, de tal manera
que puedan dibujar mas largas
las hélices.

18 cm.

- Recorten las hélices y doble las
aspas porlas lineas punteadas.

- Peguen el carrete en el centro
de lahélice.

-Fijenunclipenunaspayotroen
la opuesta.

- Enrollen el estambre unas 15
vueltas desde la base hasta
arriba.

- Calcen el carrete sobre el pincel
yjalen con fuerza.

- Comenten sus observaciones.

¢ Invite a sus alumnos a que por escrito expliquen la funcién que realiza cada una de las
piezas para que las hélices se eleven.
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—_ANALISIS Y SINTESIS

Descubre el dibujo.

¢ Solicite a sus alumnos que se organicen en equipos.

10 13
| rojo ] [ cafe ] [ azul ] [ gris ] |amarlllo| [verde ] [ rosa ] [celeste] [naranja

oL,
Neemrs?
1“”32-10 _..'2‘“‘2’— 3+7
II \
1+11
20-8
15-3
4+8 | 14-2 9 9 ] o
19-7 | 3-9 . 19+7
32-20 \_12*0 1-2
7+5 AR 9 27-7 |\ 27-7
8+7
15-8 - 42-20
9+7 20 4+3 19+3
19-4 9-2 10+10 20 5
6+6 169 12200 guqg
21-6 1+6 |16+4 23

e Entregue una copiadel dibujoacadaequipo.

e Pida que lo observen muy bien para saber de qué color van a iluminar cada figura del
mismoy pregunte:

¢ Descubrieron como seleccionar cada color?

e Invitelos ailuminar el dibujo.

e Cuestione alos alumnos con las siguientes preguntas:

¢ Coémo descubrieron el color de cada dibujo?

¢ Qué dibujo encontraron?

Indique alos equipos que registren el proceso que siguieron para descubrir los colores.

e Pidaalosalumnos que observen el lugar que ocupa cada parte del dibujo.
¢ Invitelos arecortar el dibujo porlas lineas marcadas y arevolver las partes que contiene.

e Pregunte a los alumnos si podrian armar nuevamente el dibujo y en cuanto tiempo lo
harian.
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ANALISIS Y SINTESIS___

Eloctopodo

e Solicite a sus alumnos que resuelvan el siguiente ejercicio en forma individual.

¢ Invitelos para que coloquen los numeros del 1 al 8 solamente una vez en los circulos
exteriores paralograr que cadalinea sume un total de 12.

e Observe sus reacciones al analizar el planteamiento.

e Proporcione un tiempo razonable para que realicen el ejercicio y pida que presenten el
resultado obtenido en el pizarrén.
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INDUCCION

La induccion conduce al descubrimiento inteligente
de las leyes o reglas que rigen a los fendmenos,
hechos y acontecimientos. Va del estudio de casos
aisladosy particulares, alaley oregla general.

Esta habilidad mental es de las mas favorables en el
aula, porque es considerada como el punto de
partida hacia el descubrimiento de nuevos
aprendizajes. Por ello, es importante crear
situaciones que provoquen el interés de los alumnos,
para introducirse y continuar por la aventura del
conocimiento.

Los siguientes ejercicios son sugerencias para el
desarrollo de esta habilidad del pensamiento.
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Fuerza centrifuga .

Material:

Un objeto chico y otro pesado (tuerca y un
llavero).

El cuerpo de una pluma.
50 cm. de hilo de cahamo.

e Organice a sus alumnos en equipos.

e Verifique que todos cuenten con el
material solicitado.

e Anote en el pizarrdn, las siguientes instrucciones:

Pasa el hilo de canamo por el cuerpo
de la pluma, de un lado amarra la
tuercay del otro el llavero.

Sostén verticalmente el cuerpo de la
pluma con las llaves hacia abajo,
observa que las llaves caen y jalan la
tuerca.

e Formule los siguientes
planteamientos:

¢Como hacer para que la tuerca
levante el llavero?

Para levantarlo, ¢ la tuerca tiene que
girar mas rapido o mas lento?

Si la tuerca fuera mas pesada que las
llaves, ¢tendria que girar mas lento
omasrapido?

Como se llama la fuerza que
produce el giro de la tuerca al jalar
las llaves?

e Apoye a los alumnos que
encuentren dificultades durante la
practica del experimento.

e En sesion grupal deriven el
concepto de fuerza centrifuga.

Habilidades Mentales
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INDUCCION

El cuadro magico boca abajo

e Presente a sus alumnos una figura como la siguiente:

96 | 11 | 89 | 68 A I J B

88 (69 | 91 | 16 E | M | N G

61 [ 86 | 18 | 99 F O P H

19 | 98 | 66 | 81 C K | L D

e Proponga que enequiporealicen las sumas del cuadrado magico.
e Mencione que la suma en diagonal, por hileray columna es de 264.

e Pida que observen la segunda figura en donde se utilizan letras para indicar los
cuadrados en el diagrama del cuadrado magico.

e Comente queA, B, Cy D suman 264. Lo mismo puede decirse paraE, F, Gy H, asi como
paral,J,KyL.

e Déindicaciones para que volteen el cuadrado con la parte superior hacia abajo para que
observe que los numeros seguiran conservando una suma total de 264.

Existen cerca de 48 formas de lograrlo por medio de este cuadrado magico ¢ Cuantas
pudieron encontrar?

e Propicie que los alumnos sumen inicialmente las letras indicadas anteriormente; luego,
haga que seleccionen otras combinaciones de numeros con objeto de encontrar el total
correcto.
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Propiedades magnéticas

Material:

Un iman, objetos pequefios de diferentes metales, madera, papel, etc. y una caja de
zapatos sin tapa.

¢ Qué objetos reaccionaron ala cercaniadeliman?

Cada equipo comentara al grupo su observacion.

e Forme equipos y pida que
sigan las indicaciones.

¢ Verifique que cada equipo
cuente con el material.

e Pida a sus alumnos que
coloquen los objetos dentro
de la caja y que acerquen
poco a poco el iman para
gue observen el movimiento
de los objetos que
contiene.

e Solicite que respondan a
la siguiente pregunta:

Registren en su cuaderno las conclusiones a las que llegd el equipo y traten de dar

respuesta alo siguiente:

¢ Por quéreaccionaron los objetos de fierro ala cercania deliman?

e Dé oportunidad alos nifios de interactuar para que socialicen sus conocimientos.

e Enplenariaexpongan sus conclusiones.

e Procure tener paciencia, si los nifios no descubren el concepto con facilidad, ofrezca

algunas pistas que los induzcan a descubrirlo.

Las opiniones de todos cuentan y son valiosas.

Habilidades Mentales
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—__INDUCCION

Figuras sin pegamento

Material:
Palitos o cerillos de madera.

e Organice alos alumnos en equipo.
¢ Verifique que cuenten con el material.
¢ Indique que realicen los siguientes pasos:

Coloquen 4 palitos largos.

Levanten el conjunto metiendo otros
dos palitos a la estructura.

Deslicen un palito bajo los dos que
pusiste.

Agreguen dos palitos mas. Repite los
ultimos pasos.

e Utilizando el mismo material pida que
inventen otras figuras.

Brinde confianza y tiempo suficiente a sus
alumnos para que aun cuando cometan errores,
siganintentando hacerlo hasta que lo logren.

Abre la cajafuerte
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¢ Invite alos alumnos a resolver el siguiente problema:

Pedro, Carlos, Maria y José necesitan abrir una caja fuerte, su combinacion contiene los
siguientes numeros: 2, 9, 7 y 8, los movimientos son: primer numero a la derecha,
segundo numero a la izquierda, tercer numero a la derecha, y el ultimo numero a la
izquierda, teniendo en cuenta que los numeros pares van a la derecha y los impares a la
izquierda, encuentra las posibles combinaciones utilizando un diagrama de arbol.

¢ Cuantas combinaciones encontraron?

¢ Cuantas podran ser verdaderas?

e Pida que las escriban en su cuaderno.

e Cuando los alumnos hayan intentado todas las posibles combinaciones deles la pista de
que el primer numero es 8 y pregunte:

¢ Cual crees que sealacombinacion verdadera?

Altérmino del ejercicio se escribiran en el pizarrdn las posibles respuestas correctas.

Elrecorrido de los deportistas
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—__INDUCCION

e Forme binas para que resuelvan el siguiente planteamiento:

Antonio, José y Raul son deportistas y corren diariamente. Ayuda a terminar este cuadro
para que los corredores sepan el recorrido de los 5 dias.

Enlas flechitas se anotan los kilbmetros agregados al dia anterior.

¢Quién hizo el mayor recorrido?

g Lunes 8l\;\ar"r'cas 8 Miércoles 8 Jueves 8 Viernes

Antonio|4.135
José| 5.26
Raul| 3.58

g8
48
484
484

¢ Quién corrié menos?
¢ Cuantos Km.recorrieron entre los 3?
¢ Cuantos les faltaria entre los tres para correr 100 Km.?

¢ Cuantos Km. mas corrié Antonio el viernes respecto al lunes?

Uno+uno="?
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DEDUCCION

La deduccién es un
proceso inteligente,
que partiendo de una
ley o concepto
general, permite llegar
a explicar los casos
particulares a los
cualesrige.

Este proceso requiere
como base cierta
experiencia vy
preparacion del
educando, sin
embargo, es muy
interesante que el
alumno aprenda a
descubrir los nexos
causales que existen
en los fenbmenos y
hechos.

Recordemos que el alumno aprende de manera natural, en la casa, en la
calle, en la escuela y con personas de todas edades; por ello, es necesario
apoyarlo, para que el ambiente donde se desenvuelve sea propicio para el
desarrollo de las habilidades del pensamiento.

Habilidades Mentales
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DEDUCCION

Uno +uno=7?

eActive el conocimiento de sus alumnos acerca del “mejor amigo del hombre”.

eForme equipos y entregue una copia de los siguientes textos:

Pastor aleman

El pastor aleman es una de las razas de
perros mas antigua y popular que existe.

Se ha usado lo mismo para conducir
rebafnos que como lazarillos para guiar a
los ciegos; es muy comun verlo en las
casas como perro guardian y al lado del
ejércitoy lapolicia.

Puede decirse que es uno de los perros
mas inteligentes, ademas de ser
sumamente agil, lo que le permite entrar
en lugares poco accesibles.

Alaska

El Alaska es un perro originario de Alaska, es
una regidén muy fria, se utiliza para jalar
trineos gracias a que es un animal muy
vigoroso y de gran resistencia.

Tiene un excelente olfato y un excepcional
sentido de orientacion, tanto que se usa para
rescatar personas perdidas en la nieve.

eSugiera a los equipos que desarrollen una
lectura comentada.

elndique a los alumnos que describan y
registren las caracteristicas del cachorro que
resultaria de la cruza de esas dos razas.

eComenten en plenaria los resultados de
dicha actividad.

eDesarrolle otras actividades con sus alumnos donde apliquen la deduccién.
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DEDUCCION___

Calcular edades

eActive los conocimientos previos de los alumnos sobre la cantidad de miembros en cada

familia y la diferencia de edades entre ambos.

eForme equipos para que analicen y resuelvan el siguiente cuestionamiento:
SiMaricarmen tiene cinco veces mas la edad de su hermana de dos,

¢ Cuantos ainos tendra Maricarmen cuando su hermanatenga 30 afos?

ePida a unintegrante de cada equipo que realice en el pizarron el procedimiento utilizado.

eDiviértase con sus alumnos realizando ejercicios similares.

Habilidades Mentales
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DEDUCCION

Dos alambres

alambre
galvanizado

alambre
de cobre

Material:

2 clips.

2 velas chicas.

10 cm. de alambre galvanizado.

10 cm. de alambre de cobre.

Plastilina.

2 pedacitos de madera (5 cm. de grosor por 10 cm. de largo)

eCuestione alos alumnos sobre la conduccion del calor.
eForme equipos y entregue el material.

eElabore junto con los alumnos el siguiente ejercicio de acuerdo a las instrucciones que se
muestran a continuacion.

eEntrelace los alambres como muestra el dibujo.
ePegue los clips a los alambres, usando la menor cantidad de plastilina.

eColoque los alambres sobre las tablitas y encienda las velas (una a cada tipo de
alambre).

¢ Cual clip caera primero?
Si usas mas velas ¢ Caera mas pronto?
¢ Tendra algo que ver que el alambre sea de cobre o galvanizado?

eEn plenaria comenten sus conclusiones.
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DEDUCCION___

La cartadejuegos

Material:
Lamina.
Hoja de texto.

eOrganice a sus alumnos
por binas.

eColoque en el pizarrén la
lamina de “La Carta de
Juegos” o entregue copia a
cadabina.

ePregunte a los nifios qué
objetos observan en el
dibujo presentado.

eDé oportunidad para que
expresen sus respuestas, , @
respetando turnos vy

escuchando las -2

intervenciones de los
demas.

elLea esta carta en voz =P Querida Rocio: %

alta.
Te envio esta carta que contiene 5 juegos,

/ espero que el cartero pueda descifrar tu
" direccion en el sobre, porque la escribi en
clave:
Te envio una foto en donde estamos Susy y yo.
Para saber donde fue tomada, invierte la
fotografia (de abajo hacia arriba) y tendras una
sorpresa. Después coloréala como tu quieras.
Gracias por el cassette que me mandaste, nolo
he escuchado todavia porque no sé qué cable
debo enchufar.
Mi escritorio estd muy desordenado, hay
muchos objetos dobles. jBuscalos!
Ademas hay cuatro dibujos que representan a
personas perdidas en mi escritorio, s Las ves?

Tuamiga...

ePara encontrar mi
nombre observa los
lapices.

eApoye a los alumnos
para que encuentren
las figuras escondidas
en la lamina ubicada

en el pizarrén.

ePida a los alumnos
que escriban los
resultados en el
cuaderno.

elnvite a 5 alumnos del
grupo para que resalten
con color diferente las
figuras localizadas.
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DEDUCCION

Palillos y juegos

Material por equipo:
20 palillos.

1 caramelo.

Hoja del guion.

eActive los conocimientos previos de los
alumnos sobre la formacion de figuras
geomeétricas utilizando diversos
materiales.

eForme equipos y entrégueles el material.

elnvite a sus alumnos a realizar las
accionesindicadas.

“El caramelo del pez”

e¢Con ocho palillos y un caramelo,
puedes representar un pez que nade
hacia la derecha. Mueve solo tres palillos
para que nade hacia la izquierda. Tienes
derecho de mover el caramelo.

¢ Cuantos cuadros?

eAcomoda los palillos como muestra el
dibujo. Quita dos para que queden solo
dos cuadros.

Otra opcion mas dificil

¢, Como obtener diez cuadrados
moviendo cuatro palillos?

eInvite a los equipos a ponerse de acuerdo
y nombre a uno de ellos para que comparta
las experiencias vividas con el resto de sus
companeros.

eMencione al grupo que existen varios
caminos para llegar a la meta propuesta y
que el trabajo en equipo es fabuloso.
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DEDUCCION___

Rompecabezas geométrico

ePida a sus alumnos
qgue en binas formen

figuras con el
rompecabezas
presentado. c

eMencione que este /7
rompecabezas esta /
hecho de 7 piezas 4‘\
que forman un 7/ I

cuadrado. Las piezas 4 |

pueden colocarse /7 |

una al lado de la otra / |
para construir 4 I
muchas figuras I
distintas. I
eDé instrucciones I
para que copien 0 ]
calquen las piezas y /
que las recorten //
siguiendo las lineas /7

punteadas. /

eSolicite que
construyan estas
figuras con las piezas
del rompecabezas
geométrico.

eMotivelos a construir otras figuras distintas para que comenten y comparen con sus

compafneros los resultados de esta actividad.

S <)

letra A hexagono

flecha doble

Habilidades Mentales
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ABSTRACCION
GENERALIZACION

La abstraccion y la generalizacion son dos operaciones
mentales de un mismo proceso.

La abstraccion, denominada también discriminacion, permite
separar, aislar o considerar las propiedades de los objetos o
acontecimientos que se presencian o se imaginan.

Abstraccion

(Discriminacion de
caracteristicas

)
Esenciales < J & > NO esenciales

Rasgos comunes Rasgos NO comunes

CENERALIZACION

Esta habilidad mental exige que se puedan reconocer y
apreciar cualidades comunes y distinguir éstas, de otras
propiedades diferentes.

En la abstraccion, cuya base son operaciones auditivas,
visuales, tactiles, gustativas, etc. tiene lugar la generalizacion,
respecto de cada rasgo comun que se localice o descubra
durante la operacion de discriminacion o abstraccion.
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ABSTRACCION Y GENERALIZACION___

Construyendo conceptos

Material:
llustraciones o dibujos relacionados con los citricos.

eCuestione a los alumnos sobre lo que conocen acerca de los citricos.
eOrganice los equipos.

elnvitelos a observar las frutas que se muestran en las ilustraciones previamente
solicitadas.

ePida que anoten las caracteristicas que observan en los citricos del siguiente recuadro:

eSugiera que identifiquen las ., )
caracteristicas que estan Limén Nar‘anJa Pomela
presentes en los tres grupos de

citricos, y los registren en el Forma |:| I:[ D
lugar correspondiente. Tamafio I:l D D

oA partir de las caracteristicas
comunes induzcalos a Color |:| Ij D
construir el concepto de Nutrientes | | [ ] D
citricos. Ejemplo: Los
citricos... Sabor _| j ,:I

elnvite a un miembro de cada Estructura [_] ] D

equipo para que exponga el
concepto que elaboraron.

eAproveche las aportaciones de cada equipo para reafirmar el concepto de citricos.
eDetecte si los alumnos ponen en

- practica la observacion y la
Forma Tamahio Color comparacion para discriminar los
aspectos esenciales o comunes que
los lleven a construir el concepto.
ST—
Nutrientes | Sabor |Estructura

B E————

Habilidades Mentales
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~__ABSTRACCION Y GENERALIZACION

Los poliedros

Material:
Palillos y plastilina
eOrganice algrupoen binas.

ePresente en una lamina los
siguientes poliedros:

ePida a los alumnos que
identifiquen figuras similares
a los poliedros presentados
en el salon de clases.

elnvitelos a construir los

YZAN

Prisma
hexagonal

Piramide
cuadrangular

Piramide
hexagonal

Prisma
triangular

Piramide
triangular

poliedros utilizando palillos y plastilina.

ePida que localicen las caras, aristas y vértices.

Poliedros

No. de
caras

No. de
aristas

No. de
vertices

Prisma
hexagonal

Piramide
cuadrangular

Piramide
hexagonal

Prisma
triangular

A
A
A
7

Piramide
triangular

58

EL MAESTRO: Agente de cambio social y de progreso

eDé instrucciones para que
registren en el siguiente
recuadro los datos que se
piden.

elndique a sus alumnos que
observen los poliedros que
tienen caras triangulares y los
que tienen caras
rectangulares.

eDerivado de la observacion

pida que completen las
siguientes afirmaciones:

Todos los prismas...

Todas las piramides...

eApoye a los alumnos que

presenten dificultades en la
construccion de poliedros.

eRevise los conceptos
elaborados por los alumnos y
en su caso, retroalimente para
enriquecer los conceptos.



ABSTRACCION Y GENERALIZACION___

Rompecabezas de las tres torres.

Material:

Cuatro discos de cartdon de diferentes tamanos, una base de cartdon o madera con tres
soportes.

eForme equipos y resuelvan el rompecabezas presentado.
eElaboren previamente el material requerido.

ePara resolver el rompecabezas coloquen cuatro discos de carton de diferentes tamafios
o utilicen monedas de distinta denominacién, de mayor a menor en el cuadroA.

eMuevan los cuatro discos de la clavijaA, a alguna de las otras dos clavijas.

Reglas:

1.- Solamente pueden mover los discos de arriba y pueden quitar un disco cada vez.
2.- No pueden colocar un disco grande sobre otro pequeiio.

Si observan las reglas del juego, ¢ Cuantos movimientos necesitan para pasar
todos los discos al cuadrado B o al cuadrado C?

eObserve el proceso de abstraccion que siguen sus alumnos.

A B C
' N

NS
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ABSTRACCION Y GENERALIZACION

Viajando por el mundo

eComente con los nifios sobre los medios de transporte que conocen y pregunte si han
viajado alguna vez. Invite a los alumnos a cerrar sus o0jos y a recordar los medios del
transporte que han visto oenlos que han viajado.

eIntégrelos por equipo y pida que los clasifiquen de la siguiente manera:

TERRESTRES MARITIMOS AEREOS
' N\ [ AR )

eDé indicaciones para que registren en su cuaderno los diversos vehiculos de transporte
de acuerdo a su clasificacion.

eInvite a los niflos a compartir sus resultados.

eSolicite a los alumnos para que pasen al pizarron y escriban los nombres de los medios
de transporte.

eMediante lluvia de ideas que mencionen las caracteristicas comunes.
eProponga alos alumnos que registren las caracteristicas esenciales y no esenciales.

eOriéntelos para que en forma individual construyan un concepto sobre los medios de
transporte.

eRevise las producciones de cada uno de los alumnos y comente las incidencias
detectadas.

eOriente alos alumnos que presentan dificultades en la redaccion.
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ABSTRACCION Y GENERALIZACION___

¢, Cuanto mide?

eForme  binas y solicite a los
educandos que resuelvan el siguiente
planteamiento:

La trompa de este elefante mide el
doble que su cola y ésta es un cuarto
de su cuerpo, que a su vez mide el
triple que la cabeza, que mide (jpuff!)
un metro. ¢ Cuanto mide el elefante
desde la puntade latrompahastala
puntadelacola?

elnvitelos a comparar los resultados
obtenidos y el proceso que siguieron
para encontrarlo.

Dinero.

ePida a sus alumnos que en equipo
resuelvan el siguiente planteamiento:

¢ Cuantas palabras hay de al menos
cuatro letras, sin repetir ninguna,
que se puedan formar con las seis
que componen el vocablo
“dinero”?

eMencione que se permiten los
plurales y las formas verbales. Hay
que conseguir un minimo de 20
palabras.

ePida que escriban en el pizarron las
palabras que formaron y que
complementen con las producciones
delosdemas.

Habilidades Mentales
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JUICIOS Y
CONCLUSIONES

Para que el alumno llegue a la integracion de un juicio, es necesario que
ponga en practica algunas operaciones mentales como la observacion,
la comparacion y el analisis, asi como la aplicacion correcta de la
deduccidn y la sintesis para favorecer la reflexion individual en torno a
determinados planteamientos, misma que podra enriquecerse si el
alumno tiene la oportunidad de confrontar sus puntos de vista con la
opinion de sus compaferos, para obtener sus propias conclusiones, lo
queira conformando el criterio personal.

Para desarrollar el pensamiento infantil y
posibilitar que el alumno emita juicios y
obtenga conclusiones, es necesario que
el docente implemente algunas
estrategias para ubicar al alumno en una
situacion de conflicto en donde tenga
que cuestionarse y reflexionar.

El analisis de casos permitira que el
alumno pueda adoptar una posicion en
la que argumente los motivos por los que
esta a favor o en contra de las
situaciones que se le presentan.

Por ello, se proponen actividades en donde esté presente la
participacion individual, pero sobre todo, la de equipo y grupal, yaque la
socializacion del conocimiento brindara mayores oportunidades de
desarrollo mental.
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JUICIOS Y CONCLUSIONES___

Destruccion y construccion del mundo

ePregunte a los alumnos si han visto peliculas series o caricaturas que traten sobre la
destruccion del mundoy comenten lo que mas les haimpactado.

elea al grupo el siguiente texto:

Destruccion y construccion del mundo

“‘Unainmensa catastrofe ha asolado a la tierra; dentro de 30 minutos el globo terraqueo se
vera destruido por completo. De la inmensa multitud de sus habitantes sélo quedan 9
personas; una nave espacial cuenta con capacidad para 5 personas la cual espera para
transportar a los sobrevivientes a un lejano planeta donde podran iniciar una nueva
civilizacion”.
Las 9 personas que quedan son:

Un sacerdote

Un juez

Una mujer embarazada

Un policia

Un esposo

Una bailarina

Un estudiante

Un agricultor

Una maestra

De estas 9 personas se han de elegir a 5, que ocuparan los lugares en la nave, los otros
cuatro se quedaran a esperar la destruccion total.

elntegre equipos de trabajo y proporcione una copia del texto anterior para que los
alumnos lo analicen.

eSolicite que por escrito den una respuesta a este problema considerando el punto de
vista de cada uno de los integrantes del equipo.

eEn plenaria, presente el acuerdo al que llego el equipo argumentando sus razones.

eFinalmente, solicite a los alumnos que de manera individual registren sus respuestas al
problema planteado de acuerdo a las conclusiones a las que llegd al escuchar los
argumentos que se expusieron.

eAcepte los argumentos que presente cada alumno, ya que responden a sus esquemas
socioculturales y familiares. Ademas, fomente el respeto a los puntos de vista expresados
entre ellos.

Habilidades Mentales
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JUICIOS Y CONCLUSIONES

Elrobo

eMencione a los alumnos que las palabras billete, exconvicto, sospecha e injusticias
aparecen dentro de un texto.

eSolicite que expresen de qué creen que tratara esa lectura.
eOrganice al grupo en equipos e invitelos a realizar la siguiente lectura:

Alguien ha sustraido un billete
de quinientos pesos del
portamonedas de la maestra

de primer grado.
Nadie vio a Lalo hacerlo, pero
-/ 4 : ya todos sospechan que fue
- . él. Lalo es hijo de un
exconvicto, sus compaferos
de la escuela lo vieron salir
- del salén de primero y
' ‘ </ ademas lo observaron

< comprar golosinas después de
.J

clases.
AN

Es natural suponer que ha
sido él. Pero en el mundo de
las suposiciones muchas
veces se encuentra la fuente
de las mayores injusticias.

eSolicite a los alumnos que en equipos analicen lo que leyeron, le inventen un titulo y
expresen su punto de vista respecto a si es justo que los companieros de Lalo duden de su
honestidad y expliquen por qué.

eEn plenaria expongan sus conclusiones y argumenten sus respuestas.

ePara concluir, solicite a los alumnos que de manera individual redacten un escrito donde
expresen sus puntos de vista respecto a qué sentirian sialguien los acusara injustamente.

eAprovechen la oportunidad para rescatar la importancia de desarrollar la sensibilidad de
los alumnos hacia situaciones de conflicto. Rescate los conceptos de valor y antivalor.
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JUICIOS Y CONCLUSIONES___

Actitud reprochable

eApartir deltitulo, pida alos alumnos que expresen de qué creen tratara la lectura.
eOrganice alos alumnos en equipos.

eEntregue una copia del texto “Actitud Reprochable”.

eSolicite a cada equipo que implemente la modalidad de lectura comentada.

En el sur de nuestra republica habia
unavez una sefiora que era muy, pero
muy mala. Asus hijos los castigaba y
golpeaba sin razén alguna. Los nifios
del vecindario la odiaban y se
echaban a correr en cuanto la veian
acercarse; el mismo sentimiento de
odio y rencor reflejaban las demas
personas del vecindario hacia esta
sefora ya que siempre los insultaba
sin haber motivo y les deseaba lo peor
en sus vidas.

Un dia sus hijos y todos los habitantes
del vecindario se cansaron de seguir
soportando malos tratos y burlas
entonces, decidieron hacer algo para
poner fin atantas maldades.

eSolicite a cada equipo que de acuerdo a
los comentarios surgidos al interior del mismo, expongan sus puntos de vista respecto ala
actitud del personaje central del texto y los escriban en su cuaderno.

eEn plenaria presenten las conclusiones alas que llegé el equipo.

eConcluya esta actividad solicitando a los alumnos que de manera individual redacten un
escrito dirigido al personaje central de este texto, sugiriéndole algunas recomendaciones
para modificar su actitud y ganarse la aceptacién de quienes lo rodean.

eObserve detenidamente las reacciones que provoca la lectura en los alumnos, para
encauzar las emociones hacia el planteamiento de acciones positivas que mejoren la
convivencia humana.

Habilidades Mentales 65



___JUICIOS Y CONCLUSIONES

Acuerdos que benefician

ePregunte alos alumnos acercade lo que conocen del mundo animal:

Su forma de organizacion, comportamiento, supervivencia, etc.

eEnlluvia de ideas compartan
sus comentarios.

eOrganice al grupo en
equipos.

eProporcione a cada equipo
una copia de las siguientes
ilustraciones.

eSolicite a los alumnos que
en equipo analicen lo que
observan y deduzcan el
mensaje.

eEn plenaria, los alumnos
exponen las conclusiones del
equipo, senalando su punto
de vista.

eCuestione al grupo respecto
a la opinion que tienen del
trabajo en equipo.

ePara finalizar, pida a los
alumnos que de manera
individual redacten un escrito
donde expongan sus
opiniones respecto a las
actitudes de colaboracion, asi
como la importancia de
establecer acuerdos para
obtener las metas propuestas
y las compartan con el grupo.

eRescaten los valores de

~
-
e

solidaridad, colaboracion, trabajo en equipo y otros que mejoren la calidad de vida de los
alumnos e invitelos a que comenten otros ejemplos de participacion en su casa, la escuela

y comunidad.
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JUICIOS Y CONCLUSIONES___

Grupo de discusion

eCon anticipacion solicite a los alumnos que lleven periddicos al saldén de clase y juntos
realicen una exploracién de los mismos para identificar:

Informacion que contiene

Secciones que lo integran.

Presentacion de la informacion.

eEn lluvia de ideas expongan sus comentarios.

eOrganice al grupo en equipos para que cada uno de ellos elija una nota periodistica que
seainteresante oimportante.

eSolicite a los alumnos que en el equipo lean la noticia completa, que la analicen y
respondan a las siguientes preguntas:

cQué? ;Cuando?

;. Quién? ;.cuanto?
;Donde? . Por qué?
. Como? ¢ Para que?

eIndique que realicen un resumen de la nota que analizaron, considerando las respuestas
alas preguntas anteriores.

eEn plenaria, cada equipo presente su trabajo y exprese sus argumentos.

ePara concluir la actividad, solicite a los alumnos que den a conocer la noticia que les
parecié mas interesante sefialando por qué.

eValore los juicios externados por los alumnos respecto a las noticias de actualidad y
oriente al grupo si se presentan desacuerdos significativos.

Habilidades Mentales
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___JUICIOS Y CONCLUSIONES

Pensaren las alternativas.

eSolicite alos alumnos que den respuesta al ejercicio siguiente;

Imaginate que una persona se esta bafando, cierra la llave de la regadera por un
momento para enjabonarse. Cuando vuelve a abrirla ya no hay agua.

Para que dicha personatermine de banarse ¢ Qué alternativas puede encontrar?

Ejemplo:

a) Llamar a alguien para
que traiga agua.

b) Quitarse el jabon con
la toalla.

c) Esperar en el bafo
hasta que llegue el agua.

ePida que completen los
ejercicios que se proponen
a continuacion y que
anoten tres alternativas
para cada situacion.

eEn plenaria exponga los
juicios de cadaindicador

SITUACION
A e
Salir mejor
en los
exdmenes
W v
[\ A
Disfrutar
sanamente
con Tus amigos
v v
A 5
Lograr que tus
hermanos colaboren
en los quehaceres
de la casa.
v v
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PENSAMIENTO
CIENTIFICO

La mente cientifica presenta gran objetividad de percepcion, gran precision
de conocimiento, disposicion de comprension y creatividad.

Al analizar la mente del cientifico encontramos que él, como ser pensante,
posee las mismas operaciones mentales que tiene todo ser humano:
observacion, analisis, comparacion, induccion, deduccion, abstraccion,
generalizacion, reversibilidad, integracion de juicios; es decir, las
capacidades que hacen posible el conocimiento cientifico, son las mismas
que hacen factible la inteligencia humana en general.

La diferencia estriba en el desenvolvimiento y el
alto nivel de disciplina.

La escuela esta obligada a buscar la forma de
proporcionar a los educandos los medios para
que logren el desenvolvimiento y el alto nivel
de disciplina que requieren sus
capacidades intelectuales , a fin de que
su mente pueda manejar el pensamiento
l6gico y cientifico.

Una mente que funciona con orden, va a
realizar todas y cada una de las @
posibilidades y combinaciones, hasta

gue encuentra lo que busca siguiendo un

plan preconcebido.

Habilidades Mentales
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PENSAMIENTO CIENTIFICO

Terrones flameados

Materiales:
Dos terrones de azucar
1 montdn de ceniza

Dos moldes para hacer
cubos de hielo

Con este ejercicio nos
proponemos propiciar en
los alumnos el interés por
los experimentos para
lograr la objetividad de
percepcion y precision del
conocimiento; ya que
experimentando se llega a
la verdad.

elntegre al grupo en
equipos.

eOrganice los materiales
necesarios para esta actividad.

eDé a sus alumnos las siguientes instrucciones:
ePida que vacien azucar molida en un molde y en el otro azucar molida con ceniza.

eEnseguida diga que muelan la azucar, colocandola en una bolsa de plastico y que la
golpeen con un objeto hasta convertirla en polvo, agregando unas gotas de agua.
Asegurese que quede mojada toda la azucar.

Coloque los dos cubos en un recipiente plano

Con un cerillo, intente quemar el terron de azucar sin ceniza, para apreciar los efectos con
el fuego.

. Sellegaaquemar?

Ahora intente quemar el terrén de azucar con ceniza. ¢ Se incendio?
¢ Cualfue el efecto de laceniza?

iClaro, la ceniza es un catalizador!

eObserve el proceso que siguen los alumnos al modificarse los elementos del
experimento.
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PENSAMIENTO CIENTIFICO___

Lalnercia

Material :

De 9 a 11 fichas o monedas 4
Con este ejercicio se pretende que los | ———
nifios se familiaricen con los términos 'g‘

cientificos y adquieran conocimientos
sobre los principios que rigen el
funcionamiento de las cosas.

AY

r

\g

{
I

(

eOrganice al grupo en equipos.

eVerifique que todos dispongan del

material indicado y dé instrucciones _
para que formen una pila con las
fichas o monedas.

ePida que coloquen una ficha junto a

la pila que formaron dejando un espacio de aproximadamente 2.5 cm.

eSolicite que empujen con el dedo indice la ficha para que se deslice sobre la mesa y
choque sobre la ficha inferior. La ficha inferior saldra de la pila y las demas se mantendran
ensulugar.

ePara variar el ejercicio pida que golpeen una de las fichas intermedias con la punta de un
lapiz y que observen cdémo pueden sacarla de la pila sin que ésta se caiga.

eAsista alos equipos que tengan dificultades.
oEn plenaria solicite a los equipos que expongan sus conclusiones.
e¢Dé a conocer a sus alumnos la siguiente explicacion:

La inercia mantiene inmévil a la pila de fichas aun cuando la ficha inferior salga
despedida; esto es porque la pila que estaba estatica se mantiene igual, por lo que
se establece que un cuerpo inmovil tiende a permanecer inmovil.

ePropicie que sus alumnos investiguen y den respuesta a las siguientes preguntas:

¢Quéeslainercia?
¢ Qué es la estatica?

ePermita que en plenaria comparta sus respuestas.
eDialogue con sus alumnos para disipar sus dudas.

Habilidades Mentales
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PENSAMIENTO CIENTIFICO

Relojde arena

e¢Organice al grupo en equipos.

eEntregue una copia del ejercicio a cada equipo y dé las
indicaciones necesarias.

|
elnstrucciones para el alumno: < ~
: "l

Haz unrelojde arena

Con este reloj de arena no sélo mediras el tiempo, también
podras divertirte.

Necesitas dos frascos iguales con su tapa, pegamento, un
clavito fino, un martillo, un poco de arena y sélo por un
ratito, un reloj con segundero.

Llena unode los frascos con arena.
Pega las tapas separadas de los frascos entre si.
Hazles unos agujeritos en el centro, con el clavo y martillo.

Enrosca las tapas pegadas y agujeradas al frasco con
arena.

Enrosca el frasco vacio.

eObserve el trabajo de los equipos y asistalos cuando sea
necesario.

Mide el tiempo que la arena tarda en pasar de un frasco a otro; anota el resultado en una
etiqueta pequefiay pégala en uno de los frascos.

¢ Como podras medir el tiempo que tardas en hacerlo?
¢ Tienes alguna idea para mejorar el reloj?

¢ Se te ocurre otro juego en el que puedas hacerlo?
Altérmino del ejercicio:

ePida a cada equipo que den
respuestas a las preguntas
planteadas, y que registren los datos
en el pizarrén.

eCanalice los comentarios.

eSe sugiere que los alumnos
disefien relojes que midan diferentes
tiempos y que auxilien a los
miembros de la familia en
actividades cotidianas, por ejemplo:
periodo de cocimiento de algunos
alimentos, etc.
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PENSAMIENTO CIENTIFICO___

¢, Como encontrar el volumen de unaroca?

eOrganice al grupo en equipos y oriéntelos para
que desarrollen el siguiente proceso cientifico:

ePida que coloquen un tarro vacio en un
recipiente de plastico.

eDé instrucciones para que llenen el tarro de
agua hasta el tope y que coloquen
cuidadosamente laroca en el tarro de agua.

eSolicite que mencionen
el numero de milimetros

de agua que se
derramaron.
B —

roca

eRealice la siguiente pregunta:

¢El volumen del agua derramada es el mismo volumen de la
roca?

ePida que busquen el volumen de
algunas rocas u otros objetos pesados
utilizando este método.

Habilidades Mentales
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_ PENSAMIENTO CIENTIFICO

Rally

eHaga un “Rally” con sus alumnos y estimulelos para que investiguen y den respuesta al
crucigrama en el menor tiempo posible.

eProporcione un tiempo razonable para realizar el crucigrama. Se sugiere presentarlo un
fin de semana para que loresuelvan acudiendo a diversas fuentes de informacion.

eEstimule al equipo ganador.

Horizontales

5.-Francis, Fildsofo inglés, reformd las ciencias con su “Novum Organum”

7.- Louis, francés, inventd la fotografia.

9.- Miguel, fisico inglés, descubrié el magnetismo.

11.- Filésofo griego, maestro de Alejandro Magno.

12.- Carlos, antropélogo inglés, cred la teoria de la evolucion de las
especies.

14.- Robert, fisico inglés, descubrié la ley de la presién de los gases.

15.- Alejandro, conquistador macedonio.

17 .- Fisico aleman, cre¢ la teoria de la relatividad. Verticales

18.- Conrado, fisico aleman, descubri6 los rayos X.

1.- Bi6logo aleman,
descubirio el bacilo de la

5 7 tuberculosis.
DED %EDEDD 2.- Nabor, perfecciono la

mecanica de los suelos.

3.- Da Vinci, genio de todo,

Iil |:| EEEEEED pint6 “La Gioconda”

10 4 .- Tomas Alva, cred mas
de cien inventos, entre
ellos el fonografo.

6.- Sabio griego, grité
“iEurekal”, cuando se
estaba banando.

D D 8.- Filésofo griego, aportd

a las matematicas el
15 16 teorema con su nombre.
D EDDD 10.- Nicolas, matematico
|!| D polaco, padre de la
astronomia moderna.

13.- Inventé el telescopio.

14.- Werner Von, ingeniero
aleman, creo el cohete
V-2.

16.- Isaac, cientifico, autor
de fantaciencia, escribio
“Fundacion e imperio”
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RESPUESTAS___

OBSERVACION

Senales y signos:

Hay mas signos de: seguir

Hay menos signos de: principio, pareja, animales, nadie, pequefio, grande, paso,
observar, cuerda y fin.

Expresiones familiares:
Expresiones de satisfacciéon. .. 8
Expresiones de enojo. . ....... 5
Expresiones de asombro . . . . .. 3
Diferencias y semejanzas:

Son ocho y se encuentran
sefaladas en el siguiente
dibujo:

COMPARACION

Medios de transporte:

Escrito identificando
semejanzas y diferencias.

Montanas del mundo:

Relacién de montafias con su
altura correspondiente.

Suma de cantidades:

Seleccionar el recuadro central.

ORDENACION Y SERIACION

Las cajas numéricas:

Numero de cantidades de acuerdo a la participacion del grupo.

Habilidades Mentales

75



_ RESPUESTAS

Las fichas del profesor:

Chuchito y Chuchote: @ @ .

La solucién va de acuerdo a la
participacion del grupo.

CLASIFICACION

Diferentes figuras, mismo numero de
lados:

Se identifican 13 cuadrilateros. . N
Sélo esdrujulas: @ S @

musico, circulo, vehiculo, politica, vibora, @
matematicas, higado, camara, jicama, teléfono.

® ®6
L RORC

NUmeros amigos:

8, 24, 32, 40, 56, 64, 72, 80, 96. 160, 320

PENSAMIENTO LOGICO

Nadie sabe para quién trabaja:

El lechero:

Para despachar 3 litros se llena
la medida de 10 litros y se pasan
al recipiente de 7 litros y nos
quedan 3 litros.

Para despachar 4 litros, se llena
la medida de 7 litros, se vacia al
recipiente de 10 litros, se vuelve
a llenar el de 7 litros, y se vacia
al de 10 litros, que solamente le
quedara capacidad para 3 litros, por lo que al vaciar del
recipiente de 7 litros, le quedaran exactamente 4 litros.

/6
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RESPUESTAS___

Buscando la suma:

Hay 9 grupos.

a) (643216 | 8| 4

b) | 3 12 | 1517

c)| 2| 6|18 | 54|62
d | 1513 (14| 12| 13 (11

Inventa una historia:

Dependera de la imagen seleccionada. El DE
escrito debe contener los tres momentos:

¢ Qué nimero va?

a) 4 (division entre 2)

b) 17 (se suman 5,4, 3, 2)
c) 62 ( multiplicacion por 3)
d) 11 (disminucién alternada)

El cartero llama tres veces:

introduccién, desarrollo y final de la historia. Paris | pequefio

REVERSIBILIDAD
DEL PENSAMIENTO

El laberinto:
Respuesta (a)

Negrito en apuros:

1,2,3,4,5,6

gsoeRE jASUNTO DEMORO
o & O &
Madrid [ mediaho trabajo 18 dias
nacimiento 25 dias
Roma grande amor 20 dias
Habilidades Mentales
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_ RESPUESTAS

El juego del dominé:

Se sugiere que se trabaje con la
primera linea del dominé para
realizar los cambios y obtener una
variante con el mismo resultado;
asi sucesivamente lo realizara con
las siguientes lineas hasta
terminar con la ultima.

.
S— '
o® X LTS - .
. LE Y Segq * .
—— —— —o— ——
E .
n} . ) -‘

Las unicas fichas que no pueden
ser sustituidas por otras son: la

carreta de blancas, la carreta de =
seis, lasfichas 11y 1.

Palindromos.- Produccion libre.

Operaciones con palillos
a)lvV+l =V  b)X-IV=VI c)XL+X=L d)VI+V =Xl e)l+ll =1l
Las bicicletas:

-Martha: amarilla; -José: roja; -Elena: verde; -Felipe: blanca.

ANALISIS Y SINTESIS

Pentéminos:
Tienen un eje de simetria las figuras F,G,H,I,J,L. Tienen 2 ejes de simetria G,|
ijConejos, conejos y mas conejos!

¢ Cuantas figuras hay ahora en el dibujo? Hay 11.
¢ Doénde quedo el huevo? Desaparecio.
¢ Qué paso con la figura del huevo? Ahora es otro conejo.
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RESPUESTAS___

Composicion y . _ .
flescomposicion: T[o[A[L[L[AJ[A[S[A[L[T[AR][S[A[L[S[A
Recuerde que la regla del || |t | g altar [s]all]a
ejercicio es que al final debe | \ d ajs|a
quedar una vocal. E

a

/
[BO|L E[T O] MA|R T[E[S]

Helicéptero: Ibjojl[efo |artels

Descubre el dibujo:

El dibujo es un paisaje.

Para descubrir el color de cada una de
las figuras, el alumno debe realizar una
operaciéon con las cantidades que
aparecen en el recuadro, de tal
manera que la suma o la resta le dara
una cantidad.

Ejemplo 28-8 = 20, esto quiere decir
que la figura se pintara de color
amarillo.

INDUCCION

Fuerza Centrifuga:

Segiralatuerca paraelevar el llavero.

La tuerca tiene que girar mas rapido para
elevarel llavero.

Si se invierte el peso tendria que girar mas
lento.

Se llama fuerza centrifuga.
El cuadro magico boca abajo:

Todas las respuestas deben sumar 264.
Deben considerar dos o tres sumandos.

Habilidades Mentales 79



__ RESPUESTAS

Antonio

José

Raul

Propiedades magnéticas:

Figuras sin pegamento:

El cuadro magico boca abajo:

El recorrido de los deportistas:

Todas las respuestas deben sumar 264.
Deben considerar dos o tres sumandos.

Los objetos de metal reaccionan al acercar el iman.

La fuerza magnética del iman atrae a los objetos que tienen fierro.

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
4.135 |+g.9| 5.035 |+1.6] 6.635 |+0.8| 7.435 |+2.4] 9.835
5.26 |+0.5] 5.76 |+0.9] 6.66 |+1.2] 7.86 0.5 8.36
3.58 |[+1.2| 4.78 [+0.9] 5.68 |+1.6] 7.28 |+0.8] 8.08

1.- ¢ Quién hizo el mayor recorrido? Antonio
2.- ¢ Quién corri6 menos? Raul
3.- ¢, Cuantos km. corrieron entre los tres? 26.275 km.

4.- ; Cuantos les faltarian entre los tres, para correr
100 km.? 73.725 km

5.- ¢ Cuantos km. mas corrié Antonio el viernes
respecto al lunes? 5.700 km.
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RESPUESTAS___

DEDUCCION

Uno + Uno =7?:

Produccion libre que combine caracteristicas de las dos razas de perros.
Calcular edades:

Maricarmen tendra 38 anos cuando su hermana tenga 30.

Dos alambres:

El clip que caera primero es el que esta en el alambre de cobre.

Si se usan mas velas, caera mas rapido.

Si tiene que ver que el alambre sea de cobre o galvanizado.

El cobre es buen conductor de calor.

La carta de juegos:

Fotografia invertida (changuitos).

Cable a enchufar (No. 3).

Objetos dobles (tijeras, dados, colores, clips, cables, clavijas, pinceles y plumas).
Personas perdidas (en el frasco, pincel, clavija y tijera).

Nombre (Martha).

Palillos y juegos:

N — ==
N i i ' ﬁ
I
ey l ——
Rompecabezas geométrico: ll ﬁ i ﬂ
Observar que formen tantas figuras como les sea posible. —T
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_ RESPUESTAS

Palillos y juegos:
Rompecabezas geométrico:

Observar que formen tantas figuras como les sea posible.

ABSTRACCION Y GENERALIZACION

Construyendo conceptos:

Concepto: Todos los citricos tienen forma redonda, cascara, gajos, semillas, jugo y
vitamina C.

Los poliedros:

Todos lo prismas....Tienen caras rectangulares y dos bases.

Todas las piramides...Tienen caras triangulares, tienen una sola base y terminan en
vértice.

Rompecabezas de las tres torres:

Cuatro movimientos a B y cuatro a C.

Viajando por el mundo:

Produccion variada. Verifique que sefialen sus caracteristicas.

¢Cuanto mide?

El elefante mide 6 metros y 25 centimetros:

Cabeza 1m; Cuerpo 3 m; Cola 0.75; Trompa 1.50 m.

Dinero:

doren, nido, roen, orden, odien, orine. dino. neri, reno, done, dieron, reino, odin, rinde

JUICIOS Y CONCLUSIONES

Destruccion y construccion del mundo:

Estimule las aportaciones de todos los alumnos y respete sus argumentos.
El robo:

Valore el interés y la participaciéon que muestran los alumnos.

Rescate los conceptos de valor y antivalor.

82

EL MAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



Actitud reprochable:

Es importante respetar las opiniones de los alumnos y orientarlos para que aporten
recomendaciones positivas.

Acuerdos que benefician:
Propicie la reflexion en los alumnos sobre la importancia de trabajar en equipo.
Grupo de discusion:

Fomente la participacion de los alumnos y el respeto al turno, para discutir. Valore sus
argumentos.

Pensar en las alternativas:
Los juicios que los alumnos determinen de acuerdo a su contexto social.

PENSAMIENTO CIENTIFICO

Terrones flameados:

Los terrones de azucar no se
queman.

Los terrones de azucar con
ceniza, si se queman.

La ceniza es un catalizador.
La inercia:

INERCIA: Propiedad que
poseen los cuerpos de
permanecer en estado de
reposo o movimiento

ESTATICA: Parte de la
Mecanica que estudia el
equilibrio de los cuerpos.

Rally

Cl m
[[IE@ I=[IE

l.[[ﬁ[[[@
EEE[=EI LuuLu
[E[[E
MJAIGINIO]
Si sigue las instrucciones del MIIIE'E. % IE

experimento lo resolvera. En
este casoson450cm3 ...m[[=.

Ell
O]
jm@@@

[
=

Relojde arena:

Cada reloj de arena tendra su
medida de tiempo.

.Como encontrar el
volumen de unaroca?

EEEQHEHEI

wjmojm/<]
@E\E@ﬁ@

T

Z[oH[=]
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