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Maestras y maestros:

En el marco del fortalecimiento permanente de acciones para lograr una educaciéon
de calidad en los tamaulipecos, se realizan propuestas que favorecen el trabajo
académico de los profesores de educacion basica.

Los educandos cuentan con un cumulo de potencialidades mentales que es
necesario desarrollar para que logren competencias y las apliquen en su vida
cotidiana; por ello, es importante que los maestros conozcan nuevas estrategias a
seqguir durante el proceso de aprendizaje en bien del uso de las habilidades del
pensamiento.

Con el gjercicio de actividades ludicas, entretenidas e interesantes, los alumnos,
encontraran la manera de exponer sus ideas, experiencias, observaciones y
conocimientos en beneficio de una formaciéon mas auténtica. De acuerdo a la
libertad que los postulados constructivistas brinden a los nifios en los diferentes
espacios de participacion en la escuela, los resultados de su desempeno formativo
seran mejores.

Este documento va dirigido a ustedes, para que lo utilicen continuamente y le
incorporen nuevas ideas, nuevos ejercicios de acuerdo a las necesidades de sus
alumnos y con ello, se desenvuelvan sus sentidos externos e internos, asi como las
inteligencias multiples que poseen.

Estoy seguro que al aplicar con entusiasmo esta herramienta didactica, podran

apoyar a la poblacién escolar en la construccion de sus propios conocimientos en el
proceso de un aprendizaje cientifico, util y significativo.

Atentamente

Ing. Egidio Torre Cantu

Gobernador Constitucional del Estado.



INTRODUCCION

prender es un proceso complejo; aun cuando el
aprendizaje es innato en el hombre, para que este acto
tenga lugar se requiere de la intervencidn de los
sentidos, asi como de una serie de habilidades mentales.

Tanto la inteligencia auditiva, visual, olfativa, tactil, gustativa,

como las habilidades mentales que posee el ser humano, estan
ahi, pero existen de modo potencial, aun cuando se desarrollan
de manera natural; sin embargo necesitan que se les estimule,
se les fortalezca, se les alimente, se les complemente y se les
prolongue en su desarrollo mediante una accion pedagdgica y
didactica adecuada.

U na de las formas en que se pretende favorecer el desarrollo

de estas habilidades mentales es usando el material de apoyo
del libro Piensa Conmigo, elaborado y puesto a su disposicion
con la firme  conviccion de que si logra aprovecharlo
correctamente, impulsara el desarrollo espontaneo de dichas
habilidades haciéndolas operativas; asi el alumno tendra mayor
oportunidad de aplicar su capacidad de pensar de manera
razonada, légica y critica, lo que redundara en beneficio del
aprendizaje, es decir, disfrutara de mejores posibilidades para
comprender inteligentemente los conocimientos.

Piensa Conmigo esta integrado por una serie de juegos,

ejercicios y actividades didacticas que estan orientadas
principalmente a estimular y fortalecer las habilidades de:
Observaciéon, Comparacién, Ordenacién y Seriacidn,
Clasificacion, Pensamiento Loégico, Reversibilidad del
Pensamiento, Analisis y Sintesis, Inducciéon, Deduccidn,
Abstraccion y Generalizacion, Juicios y Conclusiones y
Pensamiento Cientifico, con el fin de incentivarlas y utilizarlas
cada vez con mayor energia abriendo un espacio de respuesta
para cada ejercicio.




Como usted podra apreciar, se trata de enriquecer lo que podemos

denominar herramientas basicas para el aprendizaje de los
contenidos de los programas de estudio de las escuelas primarias.

Es importante tener en cuenta que la funcién que ejerce el maestro

es primordialmente formativa; al actuar sobre el educando lo
colocara en las condiciones Optimas donde él podra desenvolver
todas sus capacidades para que llegue a ser consciente del
potencial de energia que posee y pueda realizarse como ser
humano.

Se recomienda que analice estos materiales para que los aplique

en el momento que considere mas adecuado conforme a los
contenidos de aprendizaje a lograr. Recuerde: Piensa Conmigo no
brinda ningun conocimiento de aprendizaje, simplemente ejercita al
alumno para que saque mayor provecho de su inteligencia.

Es necesario compartir con los padres de familia la necesidad de

ayudar al nifo a activar al maximo sus posibilidades; de colocarlo en
situaciones que vaya desarrollando todas sus capacidades; de
conducirlo hacia el pensamiento cientifico, critico y logico; de
estimularlo para que escale los peldanos de la superacion hasta que
sea capaz de formar juicios, de disfrutar de la alegria de aprender a
través de su propia actividad; de valorar las capacidades que tiene a
fin de que sea consciente de la importancia de aplicarlas en
beneficio de la comunidad.

Valoramos el interés que cada maestro muestre durante la practica

de las actividades que se sugieren. Le invitamos para que registre
las observaciones que considere significativas en cuanto a
pertinencia y niveles de dificultad de cada ejercicio, de tal manera
que al término del ciclo escolar podamos estar en posibilidades de
mejorary evaluar este trabajo para futuras ediciones.
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OBSERVACION

La observacion es una sencilla
y a la vez compleja operacion
mental que en ocasiones es
obvia por aparente simplicidad.

En la observacion participan
diversos aspectos psicoldgicos
y bioloégicos que requieren de
una metodologia para
desarrollarla, considerando a
ésta como la accion primaria
necesaria para propiciar
procesos cognitivos sucesivos
que permitan la emision de
juicios y conclusiones.

Al promover este tipo de
habilidad en el aula, se favorece
en los alumnos el desarrollo de
estructuras mentales de orden
l6gico matematico que les
facilitan: medir y registrar con
precision, mejorar la capacidad ~y e
de atencion, identificar las 4
propiedades de los objetos,

practicar conceptos de relacién

y orden, pero especialmente

ejercitar la agudeza de los

sentidos.
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OBSERVACION _

Una sonrisa diferente

e Comente con el grupo sobre animales que conoce.

e Organicelos enequiposy distribuya copia del ejercicio que se incluye.

e Pida a sus alumnos que observen cuidadosamente las figuras de cada serie y
mencionen el nombre de cada animalito.

e Explique que en cada serie hay un animalito que es diferente alos demas.

¢ Indique a sus alumnos que lo identifiquen y lo encierren en un circulo.

¢ Verifique que hayan senalado correctamente el animalito diferente en cada serie.

e Solicite alos equipos que numeren los animalitos en cada serie.

e Comente con sus alumnos en qué consiste la diferencia.

e Concluya comentando con los alumnos el lugar que en cada serie le corresponde al
animalito que identificaron (primero, segundo, tercero, cuarto, quinto).

Apoye alos equipos que tienen dificultades para encontrar las diferencias.

Habilidades Mentales 7



OBSERVACION

Observemos lanaturaleza

e Previo alaactividad solicite toallas o cualquiertela que permita cubrir una superficie.

e Cuestione a los alumnos sobre los elementos de la naturaleza que han observado a su
alrededor. Invitelos a realizar un recorrido por el area escolar; observen y comenten
respecto atodos los elementos de la naturaleza que encuentren en su recorrido.

e Organice al grupo en
equipos y coloque en cada
uno de ellos entre 5y 10
elementos de la naturaleza
como ramas, piedras, hojas,
flores, entre otros y con la
toalla o tela cubra los
elementos.

e Permita que cada equipo
observe durante 30
segundos lo que esta
tapado, considerando que
son cosas que van a
encontrar por los
alrededores.

e Sefale que necesitan
observar detenidamente
para acordarse de todo lo
existente, organizarse en el
equipo para salir a buscar y
traer al saléon todo lo
observado, aclarando que
ganara el equipo que en el
menor tiempo realice la
recoleccion total.

e Enplenariarealicen comentarios respecto a la actividad.

e Concluya propiciando en el alumno la elaboracién de un dibujo o la redaccién de un
escrito respecto a laimportancia de cuidar la naturaleza.

8
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OBSERVACION _

Una luz o jtu y yo!

eConverse con el grupo respecto a la utilizacion de las velas.
ePropicie la participacion haciendo los siguientes cuestionamientos:
¢Paraqué las utilizamos?
¢ Cuales son las formas que tienen?
¢ Quétipo de energiageneran?

eColoque en el pizarron la siguiente ilustracion:

eRecomiende al grupo que la observen muy bien para contestar las siguientes
cuestiones:

¢ Qué observan?
¢ Descubrieronalgo?
¢Quées?

eApoye la participacion de los alumnos para obtener una descripcion detallada de la
imagen observada.

ePida que registren en su cuaderno lo que descubrieron.
ePropicie la participacion de la mayoria del grupo.

eConsidere las aportaciones y llegue a una conclusion con los alumnos respecto alo que
observaron.

Habilidades Mentales 9



___OBSERVACION

El iInmenso mar

e Organice al grupo en equipos.

e Inicie una charla con los alumnos acerca del mar cuestionandolos sobre lo siguiente:
¢éConocen el mar? ¢Han ido alguna vez? ;Qué has observado en el mar? (peces,
embarcaciones, objetos, etc) §Como es el agua? Las embarcaciones ;cémo son?
(grandes o pequenas) ¢ Para qué se utilizan? etc.

e Entregue acadaequipo unalaminaconlasimagenes de unos barcos.

¢ Indique que observen detalladamente los dibujos y que contesten a las siguientes
preguntas:

[
e Barco N° 1.- ¢ La linea superior de la vela es

mas larga o mas corta que la linea superior del
cascodel barco?

e De los tres botes ¢ Cual de ellos tiene la base
mas grande?

e Motive la participacién de los alumnos haciendo
preguntas que despierten su interés, como:
.Estan seguros? Observen muy bien. ;Qué
harian para comprobarlo? ;Qué objeto
utilizarias para medirlo? etc.

e Recomiende a los alumnos que registren las
medidas.

e Propicie que el grupo argumente el por qué al

observar los barcos, pensamos que una linea es

menor que

otra, cuando en Barco No.1
realidad miden lo

mismo.

¢ En plenaria lleguen a una conclusion respecto
aloqueobservaron.

e Finalmente, comente al grupo que en
ocasiones no todo lo que ven nuestros ojos es lo
correcto, ya que puede enganarnos la posicion
que tienen los objetos en los dibujos que nos
muestra la imagen; los barcos tienen las mismas
medidas pero se observalo contrario.

Barcos

10 eL MAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



OBSERVACION _

Encuentro con Napoledn

e Organice al grupo en binas.

e Entregue acadabina una copia del siguiente ejercicio:

e Pidaalosalumnos que observen detenidamente laimageny traten de encontrar la figura

de Napoledn Bonaparte, prisionero en Santa Elena.

e Pase por las binas para apreciar el grado de dificultad que presentan los alumnos al
desarrollar la actividad y animelos para que observen afondo laimagen.

e En plenaria dé oportunidad al grupo de comentar las dificultades encontradas para

localizar la figura.

Concluya la actividad mencionando a sus alumnos la importancia que tiene
observar nuestro entorno.

Habilidades Mentales

11




~__OBSERVACION

Sefalesy signos
¢ Active los conocimientos previos de sus
alumnos con relacion a las actividades e #-: e——
deportivas que se practican en todo el e |
mundo Yy dialoguen sobre el deporte que
practican. ) >

. . : Media Seguir hasta Mal

® Pregunte S| conocen O pract|can |a Franguear vuelta el cruce comienzo
caminata deportiva y comenten sobre el — & @
prestigio que poseen los marchistas « .
mexicanos en todo el mundo. dospacic | Observar | Cuerda

¢ Intervenga para comentarles que en las
ultimas olimpiadas en Grecia, los
marchistas mexicanos hicieron un

e “-—
tSEguir “)Szguir' U

hasta hasta
la via el rio Pareja

campamento de altura en Asia, pero que 3 J é > @

estaba en “chino” la comunicacién, por lo Vel

que utilizaron los signos como apoyo para Grande | Posodificil | compamento
facilitar la realizacion de sus practicas _ e

deportivas. sequir . et

rdpido de pista

i P —

SIGNOS FRECUENCIA 'f
— e Organice en binas al grupo y presente la siguiente tabla
para que observen el . significado dg los signos
“—> representados y la frecuencia con que se repiten.
X e Dé instrucciones para que los alumnos completen la tabla
b de frecuencias del ejercicio y explique que se va a medir,
. precision y tiempo de realizacion, por lo que deberan
1 observary contestar correctamente lo que se les pide.
— e Registre los tiempos y los resultados de las binas para
I_IR que sean contrastados.
) e Cuestione en colectivo lo siguiente:
OD ¢ Cual es el sigho que mas se repite?
&> ¢ Cual es el sigho con menor frecuencia?
s~ e Exhibalos resultados en un lugar visible.

12 EL MAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



COMPARACION ___

COMPARACION

Denominamos comparaciéon al hecho de observar y confrontar dos o0 mas
objetos, fendmenos o personas para descubrir sus relaciones o estimar sus

diferencias y/o semejanzas.

“Esta habilidad mental nos brinda una magnifica
oportunidad a través de la cual podemos tener un
conocimiento mas exacto y completo de las cosas, de los
acontecimientos, etc., de tal manera que, llegado el
momento, la mente entrenada no acepte conocimientos
superficiales o simplemente mecanizados”. Olivares Arriaga.
1996

Para su aplicacion, el docente puede iniciar con sus alumnos la comparacion
de objetos o personas que observen en su escuela, como nifos, ninas,
maestros, maestras, arboles, aulas, pizarrones, estuches de geometria,
libros, cuadernos, mesa-bancos, entre otros, identificando semejanzas vy

diferencias.

Habilidades Mentales
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COMPARACION

I —————— e

Los billetes

¢ Enlluvia deideas, cuestione al grupo sobre el valor del dinero.

e Previamente pidaa sus alumnos que traigan billetes de imitacién para jugar.

e Integre al grupo en equipos y cerciérese de que cada equipo tenga el material requerido
para que puedan realizar la actividad.

e Indique a sus alumnos que observen y comparen los billetes.

BOSRO1SS

e Pidales que escriban las semejanzas y diferencias que encontraron en los billetes.

Semejanzas Diferencias

e Pregunte asus alumnos: ¢ Conocen otros billetes diferentes?
¢Cuales?
¢ Conocen billetes mexicanos que ya no circulen actualmente? ;Cuales?

¢Conocen billetes de otros paises?

éCuales?

e Pidales que mencionen las semejanzas y diferencias que recuerden entre los billetes
mexicanos y los billetes de otros paises.

Valore la importancia del dinero en la satisfaccion de las necesidades de la vida
cotidiana.

—

14



COMPARACION
%

Los dados

« |nvite alos alumnos a organizarse en equipos y disponga de un dado para cada equipo.
= Déindicaciones para que realicen veinte lanzamientos por equipo.

» Explique que van a elaborar una gréfica, iluminando en cada lanzamiento, el cuadro
correspondiente a la cara del dado que quede hacia arriba.

Rojo  Verde Amarillo Azul Morade Naranja

» Pidaacadaequipo que pegue al frente del saldn su graficay comparen los resultados.

Observe las actitudes de colaboracion, interés, limpieza, respeto y organizacién
gue mostraron durante la actividad.

ﬂ
Habilidades Mentales 15




~__COMPARACION

Tipos de hojas

eOrganice al grupo en equipos.

eSolicite que colecten previamente cinco tipos de hojas de diferentes plantas (Pueden
ser de ficus, rosal, fresno, croto, helecho, etc.) o de las existentes en el medio natural del
entorno escolar.

eEn equipo, todos los miembros deben observar las caracteristicas que tiene cada hoja:
forma, color, tamafno, textura, etc.

ePida que las observen, las comparen y expongan sus comentarios.

eIndique que completen la siguiente tabla:

Medio donde
Tamano | Textura | Forma | Color | sobrevive
(sol o sombra)

Planta a la que

pertenece

eExponga por equipo las respuestas de la tabla.

eEn plenaria expresen las diferencias que encontraron en las hojas.

16 EL MAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



COMPARACION ___

Compara y encuentra

e Organice alos alumnos en equipos.

¢ Distribuya fotocopia de este ejercicio a cada equipo.

e Muestre las figuras geométricas que estan colocadas horizontalmente.
e Pida que lasidentifiquen por su nombre.

e Solicite que comparen las figuras que se encuentran colocadas en forma horizontal con
las que estan en forma vertical, ubique la columna que contiene las mismas figuras sin
importar el orden.

e Pida a cada equipo que ilumine de color verde la figura diferente, que encuentran en las
columnas verticales respecto a las horizontales. Cuando hayan terminado todos los
equipos, expongan al resto del grupo la columna elegida relacionando figura con figura.

e Sihubo equipos que no lo hicieron en forma correcta, solicite a los otros equipos que los
apoyen exponiendo argumentos.
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~__COMPARACION

www.damas.com

e Organice al grupo en binas y presente a sus alumnos el siguiente acertijo:

Ana e Irene tienen sus paraguas del mismo modo. Ana, Lucia y Catalina llevan bolso.
Clara y Catalina llevan un abrigo pero no tienen sus paraguas de la misma manera
¢Pueden ayudar a identificarlas?

e Propicie la participacién del grupo para verificar las diversas formas de apreciacion.

e Pida que cada bina presente su resultado al grupo.

18 EL MAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



COMPARACION ___

Suma de cantidades

e Inicie una charla con sus alumnos sobre el tipo de musica que les gusta y sus artistas
favoritos.

e Pregunte si conocen las canciones que interpreta Belinda y cuales son las de su
preferencia.

e Comente que por medio de la television se enterd que Belinda va a hacer una gira
promocional desde el D.F. hasta Mérida, Yucatan.

e Mencione que Belinda tiene que recorrer4 872 Km. en esa trayectoria.

e Pida a sus alumnos que ayuden a la artista a programar su gira, resolviendo el
planteamiento siguiente:

¢ Integre binas e indique a sus alumnos que de las cantidades presentadas en los cuadros
del ejercicio debera encontrarlas que sumen 4 872.

e Recomiende escribir las cantidades acertadas en los tramos del recorrido mostrado en
el dibujo anterior.

Gana la bina que termine primero y acierte el resultado.

e Observe el tiempo utilizado por sus alumnos para terminar el ejercicio, asi como el total
de binas que acertaron sus respuestas.

e En plenaria pida a sus alumnos que comparen sus resultados y den a conocer los
procedimientos utilizados para resolver el problema.

Habilidades Mentales

19



ORDENACION
Y SERIACION

La ordenacion y seriacion son habilidades que ayudan al alumno a realizar
una verdadera concentracion en la sucesion progresiva y armonica de las
cosas, asi como la secuencia esquematica de un todo, apoyandose en la
observacioén de las relaciones. El desarrollo de estas habilidades permitira
al educando obtener datos que lo obliguen a reflexionar sobre las
relaciones basicas de los elementos en orden esquematico.

En este apartado sugerimos ejercicios que
pretenden desarrollar las habilidades de
ordenacion y seriacion, mismas que son
antecedentes de otras habilidades
mentales mas complejas.

20 EL MAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



ORDENACION Y SERIACION

De dos en dos

¢ Pida asusalumnos que digan los numeros del 1 al 9y escribalos en el pizarrén para que
los visualicen.

e Expliqueles que cada numero se puede descomponer en 2 0 mas numeros menores
que éste.

¢ Realice con ellos algunos ejemplos para que comprendan el proceso.
e Elabore el siguiente esquemay preséntelo al grupo.

e Solicite que lo copien en su cuaderno y lo resuelvan utilizando numeros del 1 al 8,
colocandolos en la parte exterior de los lados, de manera que al sumar las dos cantidades
den como resultado 9.

e Pida aalgunos nifios que pasen a completar el ejercicio y comparen los resultados.

Apoye alos alumnos que tengan dificultad en el proceso de la actividad y permita la
autocorrecciony correccioén grupal.

Habilidades Mentales

21



~__ ORDENACION Y SERIACION

Adornos para la fiesta

e Comente conlos alumnos acerca de las fiestas que celebran en su comunidad.

e Pida que mencionen qué hacen, qué comen, qué musica tocan y como adornan el lugar
donde realizan las fiestas.

e Invitelos a confeccionar adornos para fiestas como banderitas, cadenas, flores, etc..

e Proporcione a los alumnos el material necesario y juntos establezcan diferentes formas
de ordenacion y seriacion de acuerdo a su creatividad.

e Enplenariaden a conocer sus comentarios respecto a la actividad que realizaron.
e Decoren el salon utilizando los adornos que elaboraron.

Recuerde que en este ejercicio es importante que los alumnos respeten la
secuencia establecida.
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ORDENACION Y SERIACION

Armemos el cuento

eSeleccione un cuento, fotocopielo eliminando el numero de paginas.
el ea el cuento mostrando cada pagina.
eReparta a cada alumno una pagina del cuento.

ePida a los alumnos que pongan atencion para que detecten en qué lugar colocaran la
parte del cuento que tienen. Lea nuevamente el cuento.

oAl terminar de leer pida que se ponga de pie el alumno que tenga el inicio del cuento y lo
coloque en el piso; sucesivamente los demas alumnos iran colocando cada pagina
segun sea el orden como se leyo.

oAl terminar todos los alumnos de colocar su pagina, lean nuevamente el cuento,
estimule alos alumnos que lo hicieron correctamente y apoye a los que se equivocaron.

QIERTTN i Foe
‘L

Carmen

iCuantolg

tHbujos de

cuento! i
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~__ORDENACION Y SERIACION

Cuadro magico

e Elabore en una cartulina el dibujo de abajo.
e Muéstrelo al grupo.
e Pidaalosalumnos que lo dibujen en su cuaderno.

e Recorte con sus alumnos 9 cuadritos de papel de 2 x 2 cm. en los que anotara los
numeros del 19 al 27.

¢ Indique alos alumnos que coloquen el cuadrito con el numero 23 en la casilla del centro,
el cuadrito con el numero 20 en la casilla de la esquina superior derechay el cuadrito con el
numero 24 en la casilla inferior derecha.

¢ Pida que coloquen los numeros que les quedan en las casillas que estan en blanco de tal
manera que sumen en forma vertical, horizontal y diagonal 69.

2 cm.

2 cm.

(cuadro 12 x 12 cm.)
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ORDENACION Y SERIACION

Cambiode llanta

e Forme equipos.

e Rescate los conocimientos previos de sus alumnos con base en los siguientes
cuestionamientos:

¢ Cuantos de sus alumnos tienen automovil en su casa?
¢Acuantos se les ha ponchado unallanta?
¢De qué manera hanresuelto este problema?

e Pida que ordenen los siguientes dibujos, colocando los numeros del 1 al 3 segun
corresponda.

Comente con sus alumnos que de acuerdo con esta experiencia, platiquen qué tipo
de trabajos conoceny nos digan el orden que se sigue parallevarlos a cabo.

I ‘5@'-

Habilidades Mentales
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Chuchitoy Chuchote

Material:
Lapicesyregla.

e Organice a sus alumnos por equipo y pida que etiqueten los lapices de cada integrante
con el nombre correspondiente.

e Dé indicaciones para que ordenen sus lapices de mayor a menor midiendo con una
reglay registrando el nombre y la medida del lapiz de cada uno.

e Solicite que escojan el lapiz mas grande de cada equipo y vayan ordenando todos los
lapices del grupo de acuerdo a su tamano.

e Pida a los equipos, que
asignen el nombre de Chuchote
al lapiz de mayor tamafno y
denominen Chuchito al menor.

e Al mismo tiempo sugiera que
anoten en el pizarron las
medidas de algunos lapices;
mencione a sus alumnos que
tomen en cuenta los milimetros.

A continuacion realice las

preguntas siguientes:

¢ Qué medida obtuvo el lapiz al que se le asigné el nombre de “Chuchote”?
¢ Cuanto midio el lapiz que se denomind “Chuchito”?
A quiénes pertenecen esos lapices?

e Paraterminar la actividad los alumnos observaran las medidas anotadas en el pizarron
y las agruparan en cantidades similares.

e Al revisar los ejercicios elaborados estimule a los alumnos para que formen el mayor
numero de agrupaciones posible.
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CLASIFICACION ___

CLASIFICACION

Para llegar a la clasificacibn es importante colocar al educando en
condiciones de que efectue un esfuerzo de concentracion, basado en una
amplia funcién de comparacion, en donde tiene que localizar las semejanzas
y las diferencias de cada uno de los elementos entre si y el total del conjunto.
Asimismo, se puede ejercitar ampliamente la observacion, infiriendo las
relaciones que existen en la estructura general de la combinacion, lo cual da
lugar a una clasificacion o unared de clasificaciones.

Los siguientes ejercicios han sido elaborados y seleccionados con la
finalidad de apoyar el desarrollo de la habilidad de clasificacién, misma que
permite la integracion de otras habilidades que se manifiestan en el proceso
de desarrollo mental del educando ante situaciones de aprendizaje.

Habilidades Mentales
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___CLASIFICACION

El bazar

e Solicite a sus alumnos objetos de uso personal que traigan en sus mochilas: plumas,

lapices, borradores, sacapuntas, colores, marcadores, llaveros, tazos, etc.

¢ Dialogue sobre estos objetos y sus caracteristicas asi como su uso cotidiano.

¢ Integre equipos de 4 o0 5 nifios para que el conjunto de objetos sea mayor.

¢ Indique que los clasifiquen eligiendo en cada equipo los criterios para realizarlo.

e Hagales notar que cada equipo tiene distintas maneras de clasificar.

¢ Pida alos equipos que pongan nombre a cada conjunto.

e Permita la comunicacion entre los equipos para que comparen los nombres de sus

conjuntos y los criterios que utilizaron para elegirlas.

La clasificacion es una habilidad fundamental, la cual es necesario consolidarla ya
que es base para futuras actividades.
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CLASIFICACION __

Loteriamexicana

e Previo alaactividad se requieren cartas de loteria.

e Cuestione a los alumnos si han jugado a la loteria y pida que mencionen las cartas que
recuerden.

e Forme equipos de tres integrantes y entregue a cada uno las cartas de loteria.

¢ Pida a los alumnos que al interior de cada equipo se repartan de manera equitativa las
cartas, las observen y realicen una primera clasificacion buscando semejanzas y
diferencias.

¢ Solicite que compartan sus agrupaciones y argumenten el por qué de las mismas.

e Pida que determinen criterios para formar una clasificacion con todas las cartas, por
ejemplo: personas, cosas, frutas, etc.

e Enplenariasocialicen las clasificaciones realizadas.
Apoye a los equipos para que establezcan los acuerdos de clasificacion.

&

pe
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EL PARAGUAS LA CAMPANA LA LUNA

Co b "

LA MANO LA SANDIA EL GALLO LA ESTRELLA

Habilidades Mentales
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____CLASIFICACION

Sonidos y figuras

e Solicite a sus alumnos que en forma individual observen los dibujos detenidamente.

¢ Indiqueles que clasifiquen los dibujos cuyo nombre empiece con el mismo sonido y los
unaatravésde unalinea.

e Motivelos a comentar sus resultados en plenaria.
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CLASIFICACION___

Perros que silban

e Pregunte a sus alumnos sisaben silbar.
e Pidales que expliquen como lo aprendieron.

e Motive a los que no pueden silbar pidiendo que sostengan juntos sus labios y mejillas
soplando hacia afuera hasta lograr que emitan un silbido.

e Digales que ese sonido es causado por la vibracion del aire.
e Pida asus alumnos que comenten para qué utilizan los silbidos.

e Comente al grupo que podemos silbar en distintas ocasiones: para llamar la atencién a
alguien que se encuentra lejos o para avisar que te encuentras en problemas y necesitas
ayuda de inmediato.

e Digales que los animales también saben silbar y lo hacen por las mismas razones que
los humanos.

e Leaal grupo en voz alta el siguiente texto:

Los perros de la pradera son roedores que viven en comunidades semiaridas, se sientan
para tomar el sol, observan para localizar el alimento y corretean en los alrededores de
sus madrigueras.

De pronto un perro de la pradera descubre un coyote merodeando en las cercanias. Los
coyotes representan un peligro para estos animales. ¢ Qué hace? ¢ COmo reacciona?

Silba aguday fuertemente para advertir a sus companeros del peligro.
Inmediatamente se dispersany corren rumbo ala madriguera mas cercana.

Justamente cuando consideraba que estaba a salvo, jalgo mas ocurre! En el cielo
aparece un halcén que vuela silenciosamente a corta distancia, afortunadamente otro
de ellos lo distingue y silba nuevamente.

~
Los perros de la pradera producen
diferentes tipos de silbidos para alertar a
la comunidad del peligro que acecha Nombre Sonido
sobre sus cabezas. Todos ellos se
esconden en sus madrigueras y pocos Perro Muge
minutos después salen de su escondite, Elefante Bala
ahorayaestan asalvo. Rana Aulla
Es importante que estos pequefios Gallo Madlla
animales sepan silbar. Caballo Ladra

. . Burro Silba

e Pida a sus alumnos que comenten si . .

) Chiva Barrita
conocen a otros animales que se Perro de la pradera  Croa
comunican a través del silbido u otros Gato P Cacarea
sonidos especiales.

) . o Toro Rebuzna
e Indiqueles que realicen el siguiente Lobo Relincha
ejercicio:
Une con unalinea el nombre con la figura'y
el sonido que emiten los siguientes \_ J
animales:
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____CLASIFICACION

Visitando Tamatan

e Entregue al alumno una copia de la fotografia de las aves que conforman el Aviario del
Zoolégico de Tamatan.

e Pida que observen las caracteristicas que presenta cada una de ellas y que traten de
agruparlas segun corresponda.

e Cuestione lo siguiente:

¢Por qué las acomodaste asi? ;Qué observaste para agruparlas de esa manera?
¢ Podrias clasificarlas de forma diferente? ¢ Qué tipo de especies predominan en el
aviario: loros, pajaros, guacamayas, cacatuas, tucanes, faisanes, gallinas o
chachalacas?

e Fomente el intercambio de ideas en el grupo.

Propicie el analisis y la reflexién sobre el concepto de aves de acuerdo a las
caracteristicas comunes que presentan.
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CLASIFICACION___

NUmeros amigos

e Escriba en el pizarrén o en un pliego de papel bond los numeros que se presentan en el
siguiente ejercicio:

33 36 23 28

39 42 40 95

18

19 7 25 160 96 63

34 31 37 141 920 80

64 320 32 12

24 36 72 102

e Solicite a sus alumnos que observen los numeros.

e Comente que van a identificar como “numeros amigos” aquellos que pueden dividirse
entre un numero y su resultado sea exacto. Ejemplo: 6 es divisor comunde 6,12, 18,24,y
asuvez éstos son multiplos de 6.

¢ Pida que identifiquen los numeros que son multiplos de 8, pintandolos de color verde.
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PENSAMIENTO
LOGICO

El pensamiento légico es la
capacidad del alumno para
coordinar, estructurar,
jerarquizary obtener unas ideas
de otras. Es una habilidad que
se puede desarrollar en
cualquier materia escolar y
fundamentalmente en las que
se distinguen por sus
contenidos eminentemente
|6gico-deductivos.

Generalmente la observacion
cuidadosa de dibujos, figuras,
series de numeros, contenidos,
etc. nos conduce a deducciones
de interés logico, pues de los
pequefos detalles que
hagamos, sumados a las
experiencias personales y a las
relaciones con el todo,
podemos llegar a excelentes
resultados.

Las actividades siguientes
favorecen el desarrollo de las
habilidades en los alumnos
pues permiten analizar, criticar
o deducir en las diferentes
situaciones que se les
presenten en su vida escolar y
social.
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PENSAMIENTO LOGICO

Patos y patas

e Comente con los alumnos las caracteristicas de los patos. ¢Cémo son? ;Cuantas
patas tienen? ; Tienen alas? etc.
¢ Plantee la siguiente situacion y pida que la contesten.

Meti dos patos en un cajon
¢ Cuantos patos y patas hay?

¢ Solicite que expresen voluntariamente el resultado obtenido.
e Comparen los resultados resaltando el proceso que siguieron pararesolver el problema.

Motive al nifio para que apoyado en dibujos o representaciones significativas
reflexione y encuentre el resultado.
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PENSAMIENTO LOGICO

Que nadie coma

e Escribaen el pizarrén la frase “Que nadie coma”.
e Pregunte alos alumnos sobre lo que para ellos significa lo escrito en el pizarrén.
e Presente el siguiente texto alos alumnos:

“‘Don Chema tiene que atravesar el rio en una lancha
enla que solo caben ély sulobo o ély el chivo,oélylas
lechugas.

Ademas, no quiere que el chivo se coma las lechugas,
o que el lobo se coma al chivo”.

¢ Integre equipos de 4 o 5 alumnos y pida que se analice al interior de cada equipo la
posible solucion.

e Concluya socializando la argumentacion de cada uno de los equipos con los demas.

Observe las actitudes de los alumnos al interior de cada equipo y estimule su
participacion.

36

EL MAESTRO: Agente de cambio social y de progreso



PENSAMIENTO LOGICO

Encontrar el rombo

ePresente a los alumnos un rectangulo como el que esta inscrito en el circulo y un
rombo en el rectangulo.

eMencioneles que Don Miguel es un joyero que quiere saber la longitud de los lados del
rombo, ya que el rombo del circulo mide 60 cm. no tiene que utilizar una cinta para medir
y conocer la respuesta.

ePida alos nifos que traten de encontrar la solucion.

eSoliciteles que comenten los resultados en plenaria.

Habilidades Mentales
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___PENSAMIENTO LOGICO

Los rectangulos.

e Entregue una hoja en blanco a sus alumnos y pidales que dibujen un diagrama como
este, pero que deberan hacerlo sin despegar el lapiz de la hoja con una sola linea y sin

repasarla.
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PENSAMIENTO LOGICO

Cadaoveja....

e Solicite a sus alumnos que analicen el siguiente planteamiento:

Ernesto practica permanentemente deporte y pide auxilio urgente para encontrar el par de
tenis que usara para sus ejercicios de este dia, jEncuentre el igual!

e Motive a sus alumnos para que confronten sus resultados.

/ *00‘8 9
(Y D B 0
*._10

...consupareja.

Habilidades Mentales
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ANALISIS Y SINTESIS

Ellechero

Material:
Cajas, botes o recipientes vacios los cuales representaran siete y diez litros.

e Converse con sus alumnos acerca de las medidas de capacidad, peso y longitud que
conoce, especificando en donde se utilizan.

e Organice al grupo en equipos.
e Entregue acadaequipo 2 recipientes: unode 10 litros y el otro de 7 litros.

¢ Anote en el pizarron el siguiente texto y pida a los alumnos que lo lean, analicen y lo
resuelvan con la participacion de todos los integrantes del equipo.

( +z EL LECHERO

N Don Juan debe despachar
10 litros de leche a una persona;
4 litros a otra y 3 a una tercera.

Para hacerlo tiene sdlo dos medidas,

una de 10 litros y otra de 7 litros.

¢Como resolveras el problema
para poder despachar con exactitud?

e Observe los procedimientos utilizados por los alumnos pararesolver el problema.

e Solicite a los equipos que comparen los resultados obtenidos y que compartan con sus
compafneros los procedimientos utilizados.

e Recuerde que es importante respetar los procesos mentales de los integrantes de cada
equipo y estimular la participacidon de los alumnos bajo un espiritu de colaboracién, aun
cuando el problema no se resuelva en un primer intento.
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REVERSIBILIDAD
DEL PENSAMIENTO

Hembra
poniendo

87

Adulto p

La reversibilidad del pensamiento es una operacion fundamental
que nos habla de la verdadera y eficaz adquisicion de

conocimientos y del efectivo uso del razonamiento.

Esta operacion mental permite ir de la causa al efecto y del efecto a
la causa, ya que localizada la causa y explicado el efecto, es decir,
al regresar, reestructurar o reintegrar los esquemas, se confirmala

estabilidad de lo aprendido.

Las siguientes actividades se presentan con la intencién de
favorecer el desarrollo de esta habilidad del pensamiento.

Habilidades Mentales
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_ REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

Ajugar con las palabras

e Escriba en el pizarrdn la lista de palabras que se encuentran en el recuadro.

Ana ala Rama

salas Roma arroz
0SO ramo raton
0jo Elizabeth sol

alas Ada nada

¢ Indique que lean las palabras en voz alta.

e Invite al grupo a jugar con las palabras leyendo cada una de izquierda a derecha y de
derecha aizquierda.

e Solicite que escriban en su cuaderno las palabras encontradas.

e Pida que subrayen las palabras que quedaron escritas de igual manera.

e Integrados en equipos pida que inventen otras palabras.

e Sugieraque compartan el trabajo con sus companieros.

Fortalezca el proceso de reversibilidad en los alumnos para desarrollar sus
estructuras cognitivas.
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REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

Palabras misteriosas

e Organice al grupo en binas.

e Solicite a los alumnos que escriban su nombre y el de otros tres compafieros cuyas

letras que lo forman aparezcan en desorden.

e Pida que intercambien el ejercicio con sus comparfieros y traten de descubrir los

nombres que escribieron.
e Comente que realizaran un ejercicio similar.

e Explique que las letras que integran las palabras aparecen en desordeny corresponden

a prendas de vestir que ellos usan.
e Sugiera que las identifiquen dando respuesta al ejercicio.
e Registre las palabras misteriosas encontradas.

pasotza
asblu

e Enplenaria comenten los resultados.

SACAMI
tapanldn ...
~ dafal
ToCin
cecaltas
cecalnesti ...

Habilidades Mentales
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_ REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

Brinca la tablita

eComente con los alumnos sobre los juegos que mas les gusten.

el_ectura grupal de lainstruccién.

Si ya no soportas la monotonia de trotar, saltar la cuerda o nadar de un
lado a otro de la piscina, numera las losas de tu patio como en el dibujo,
luego empieza en cualquiera de las 5 losas que bordean la esquina
superior izquierda (numeros 1 al 5) y trata de saltar con un solo pie hasta
llegar a la meta, pero deberas hacerlo saltando unicamente sobre 10
losas que sumen un total de 50 puntos, nunca moviéndote de forma
diagonal.

eForme equipos y entregue una copia del dibujo a cada uno.

ePuede indicar que pinten y hagan el recorrido de las losas de colores hasta llegar a casa
y viceversa.

eComente en plenaria los resultados obtenidos.
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REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

La bandera equivocada

¢ Active los conocimientos previos y lea a los alumnos lo siguiente:

Esta es la bandera que habia mandado hacer el Rey de Limaria

X K
x  *

Desgraciadamente ésta es la bandera que le trajeron.

e
x X

El Rey le dice al hombre que le trae la bandera, que la corrija cortando solamente una
pieza y volviéndola a poner; si no lo hace le aplicara un castigo severo.

¢ Qué puede hacer el hombre para no ser castigado?

e Pida a los alumnos que se acomoden en binas, que dibujen en su cuaderno como se

debe cortar la bandera para evitar el castigo.

e Observe los trabajos y apoye a los alumnos que lo necesiten.

Habilidades Mentales
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REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

iQué desordenadas!

e Reproduzca en el pizarron o entregue una copia a sus alumnos del siguiente ejercicio.

e Explique a sus alumnos que en cada una de las lineas aparece una palabra escrita en
desorden.

e Pidaque laencuentreny la escriban correctamente dentro del recuadro.

e En plenaria, propicie que los alumnos compartan los nombres de las ciudades
encontradas y elaboren palabras en desorden con nombres de juguetes u otros objetos

de su preferencia.

CIUDADES DE MEXICO

AHACUCP
RAMIED
LTAUOC
OALMCI
XTAPUN
UTAJIAN
LMNOVCAO
NACNCU
UATAGJNUOA
AMPTOIC
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REVERSIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

—

Palindromos

e Los palindromos pueden leerse desde el principio o desde el final sin que pierdan su
significado.

e Te presentamos ejemplos:

Cecroee Perec
(1886-162)

ANITA LAVA LA TINA

NO TARDES Y SED RATON

Campedh de los Palindromos

NO DESEO ESE DON

ABAJO ME MOJABA

ANA LLEVA AL OSO LA AVELLANA

e Pida a sus alumnos que lean estas frases de derecha a izquierda y de izquierda a
derecha.

e Forme equipos para que entre todos los integrantes inventen otro palindromo.
e Permitaque los alumnos compartan las producciones con el resto de sus comparieros.

e Pida que elaboren las palabras encontradas en un cartel y las presenten en el periddico
mural o en un espacioen el aula.

e Reflexione con sus alumnos acerca del uso de estas palabras o frases que igual se leen
de unlado aotro sin que se altere su sentido.

e Invite a sus alumnos para que en su casa, con sus papas y hermanos, inventen mas
palindromos y se diviertan construyendo nuevas frases.

ﬁ
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ANALISIS Y SINTESIS

Analizar es separar las partes del todo y
sintetizar es reunir las partes en un todo,
cuidando en ambos casos atender a las
relaciones que existen entre las partes y

de éstas con el todo.

* Los ejercicios que se presentan a
continuacion tienen la finalidad de

f favorecer en el alumno la

\ % , capacidad de analisis y sintesis en
= determinados eventos y poner

en practica su inteligencia y
razonamiento al encontrar la

\ solucién de problematicas
planteadas.

Es importante que tome en
cuenta el trabajo en equipo, permita
el intercambio de ideas y facilite la
resolucion de los ejercicios
planteados.

T
>
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ANALISIS Y SINTESIS

Laberinto numérico

¢ Previo alaactividad reproduzca el ejercicio.

e Cuestione a sus alumnos sobre los numeros que sumados dan como resultado el
numero diez.

¢ Integre al grupo en equipos para que realicen el siguiente ejercicio.

e Expliqueles que necesitan ayudar a Juan a encontrar el camino que lo lleve a la escuela.
Para lograrlo, en cada paso debe usar dos numeros que sumen diez, no debe brincar
cuadros niavanzar en forma diagonal.

e Sugieraalos alumnos que observen los primeros pasos.

i

4 [JZ( 8-9@ 8 3 7 6 8

mh
©
=
o
=
o
=
o
N

oo
Escuela

¢ Pida acadaequipo que muestre su trabajo al grupo y comparen resultados.

Permita a los niinos que interactien con toda libertad para comparar sus trabajos y
comentar los resultados.

Habilidades Mentales
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ANALISIS Y SINTESIS

Los rompecabezas

e Comente con sus alumnos acerca de los circos, si han estado en alguno, quiénes
participan ahi, qué hacen, silos han visto por television, qué es lo que mas les gusta de los
circos, etc.

e Destaque principalmente la presencia de los payasos.
e Integre al grupo en equipos e invitelos a armar un rompecabezas.
e Entregue a cada equipo una copia del siguiente material y solicite que lo recorten.

e
-a 2 ..
nt N

.
* *,

*
*
o

-
* -
.
s S

e Pida que con las piezas recortadas, armen la cara de un payaso e inventen una historia
donde intervenga este personaje.

e Permita que los alumnos muestren su trabajo y compartan sus historias.

e Nuevamente, entregue a cada equipo una copia del siguiente material y solicite que
armen lo que se indica en cada caso.

cara

camion

e Pida que socialicen sus producciones y comenten las dificultades que se presentaron
para armar los rompecabezas.
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ANALISIS Y SINTESIS

El cuadro oculto

eConverse con el grupo respecto a las caracteristicas del cuadrado. ¢ Cuantos lados
tiene?¢ Soniguales?;Son simétricas? Etc.

eSolicite a los alumnos que calquen y pinten con colores diferentes la cruz que se
muestra en el siguiente dibujo.

elnvitelos arecortar la figura en forma de cruz, por las lineas marcadas. Recomiende que
analicen muy detenidamente cada fraccion recortada.

eCuestione sobre lo siguiente.
¢ Podrias formar alguna figura geométrica?
¢ Cual se podria formar con las partes de la cruz?

elndique que con las partes de la cruz se puede construir un cuadrado, que trate de
formarlo.

eApoye alos nifios, para estimular la participacion.

elnvite a los alumnos que hayan terminado a mostrar su trabajo para apoyar a los que
presentan dificultad.

Habilidades Mentales
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— ANALISIS Y SINTESIS

La granja de cerdos

e Forme equipos de 4 o 5integrantes.

e Inicie una platica con el grupo respecto a lo siguiente:
¢Conocen unagranjade cerdos?

¢Hanvisitado alguna?

¢ Saben qué es un cerdo?

éLacarne se come? etc.

e Muestre alos alumnos el siguiente dibujo que representa el corral en forma de cuadrado
donde estan los cerditos.

e Comente el siguiente texto al grupo:

S W2 S

e S W

e S e

El duefio de la granja tiene 9 cerditos, cuando les da el alimento se pelean entre ellos, para
evitar que se agredan ha decidido dividir el corral en nueve espacios, de manera que cada
cerdito tenga su propio recinto.

e Explique que para separar a los cerditos debe dibujar dos cuadrados de distintos
tamanos sobre el corral.

¢ Indique alos equipos que terminen, apoyen alos demas pero sin decirles larespuesta.

¢ Invitelos para que expongan como encontraron la solucién que le ayudoé al granjero a
separar los cerditos.
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ANALISIS Y SINTESIS___

Pegando cadenas

e Solicite alos alumnos 3 hojas de maquina, tijeras y resistol.
e Forme equipos de tres integrantes.
e Cortelas hojas de maquinaentiras de 4 cm. cada una.

e Forme 5 cadenas de 3 eslabones.

Pregunte: ¢ Como haria para hacer una sola cadena con el numero minimo de cortes
paraunir los tramos de ésta?

1. Corta tiras.

2. Pega los extremos

3. Forma 5 cadenas
de 3 eslabones. 4.Unelas para formar

una sola cadena.

e Dé instrucciones para que un representante de cada equipo explique cuantos cortes se
hicieron y cdmo se pusieron de acuerdo para hacerlo.

Habilidades Mentales

53



ANALISIS Y SINTESIS

Eloctopodo

e Solicite a sus alumnos que resuelvan el siguiente ejercicio en forma individual.

e Invitelos para que coloquen los numeros del 1 al 8 solamente una vez en los circulos
exteriores para lograr que cadalinea sume un total de 12.

e Observe susreacciones al analizar el planteamiento.

e Proporcione un tiempo razonable para que realicen el ejercicio y pida que presenten el
resultado obtenido en el pizarrén.
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INDUCCION

La induccion conduce al descubrimiento inteligente
de las leyes o reglas que rigen a los fenbmenos,
hechos y acontecimientos. Va del estudio de casos
aisladosy particulares, alaley oregla general.

Esta habilidad mental es de las mas favorables en el
aula, porque es considerada como el punto de
partida hacia el descubrimiento de nuevos
aprendizajes. Por ello, es importante crear
situaciones que provoquen el interés de los alumnos,
para introducirse y continuar por la aventura del
conocimiento.

Los siguientes ejercicios son sugerencias para el
desarrollo de esta habilidad del pensamiento.

Habilidades Mentales
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___INDUCCION

¢, COmo mides?

e Platique conlos alumnos sobre la forma de medir los objetos siguientes: el pupitre, salon
y canchadela escuela.
¢ Integre al grupo en equipos para que realicen las siguientes actividades:

- Medir el pupitre con lamano.

- Medir el salén con los pies.

- Medirla cancha de la escuela con pasos normales.
e Solicite que anoten el resultado en sus cuadernos.
e Cuestione sobre los resultados que obtuvieron, sisoniguales ¢ Por
qué? sison diferentes ¢ Por qué?
e Propicie la reflexion de los alumnos preguntandoles por qué
no midieron la cancha con cuartas y el pupitre con pasos
¢Han observado otra forma de medir? ¢ Cual?
¢ Lleve al grupo a concluir sobre la necesidad de utilizar
medidas convencionales de acuerdo al tamafo de los
objetos a medir.

Las actividades fuera del aula propician situaciones de aprendizaje divertido.
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INDUCCION ___

Encuéntrame

e Para resolver el ejercicio se sugiere hacer una cuadricula sencilla en el pizarron y

explicar alos alumnos, cdmo localizar cada punto en el cruce de lineas.

Marcaunpunio}ene\ H I J J K K J I I G G F E E
cruce de estas lineas _|_ T S O P O N O M M P P O M
e eoaapme 1112 |3 |4|5(6|7| 8{9|10(11|12|13(14
vereaupunoene | 0| D| C| C[ B[ B|A|B|C| G| F| G| | |[H
cruce de estas lineas M P O M M R Q S T T R Q Q T
e |15(16[17(18| 19| 20| 21| 2223 [24 |25 |26 |27 |28

U

T

S

) ®

P

o

N

M

L

A B ¢ D E F 6 H I J K

¢ Solicite que unan conlineas los puntos localizados, siguiendo un orden ascendente.

Observe el desarrollo de la actividad y pregunte qué figura formaron y si les

agrado el ejercicio.

Habilidades Mentales
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___INDUCCION

Perros y gatos

eDibuje en una cartulina el dibujo de esta pagina.

ePresente al grupo la cartulina.
eCuestione lo siguiente:
Cada animal quiere volver a su casa, pero no debe cruzar el camino de los demas.

¢ Cuantas soluciones diferentes encuentran?
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INDUCCION ___

La copa y el pez

e Organice el grupo en equipos.

e Entregue a cada equipo 4 fésforos.

¢ Pidales que formen una copa con los fésforos , en donde se encuentra un pez atrapado.

¢ Invite alos alumnos a que traten de mover sélo dos fosforos para que el pez quede fuera
de la copa.

e Comente con el grupo sobre la solucién.
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___INDUCCION

La cinta magica

e Solicite alos alumnos una hoja de papelde 30 cm. de largo, tijeras y pegamento.

¢ Verifigue que sus alumnos cuenten con el material solicitado para realizar el ejercicio y
dé las siguientes indicaciones:

1..-Dibuja una lineaa 2 0 3 cm. A
del borde y corta a lo largo de ella. '
2.-Escribe una A en un extremo

de la cinta y una B en el otro.
3.-Da media vuelta a uno de los
extremos y coloca B encima de A.

5.- Intenta trazar una linea
en el centro de la cinta.

4.- Pega B con A.
Ahora ya tienes una
cinta magica para

sorprenderte. 6.- Ahora corta la cinta a lo largo
de esta linea. ¢Qué obtienes?
7.-Haz otra cinta magica y 8.-Corta cuidadosamente
traza tu linea a un tercio a lo largo de esta linea.

del ancho de la tira.

iSorpresal! jSorpresa!

e Pida a un alumno que pase al frente de sus compafieros para que realice el ejercicio y
muestre los resultados obtenidos.
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INDUCCION ___

El cuadro magico boca abajo

e Presente a sus alumnos una figura como la siguiente:

96

11

89

68

A

88

69

91

16

61

86

18

99

19

98

66

81

e Proponga que en equipo realicen las sumas del cuadrado magico.

e Mencione que la suma en diagonal, por hileray columna es de 264.

e Pida que observen la segunda figura en donde se utilizan letras para indicar los

cuadrados en el diagrama del cuadrado magico.

e Comente queA, B, Cy D suman 264. Lo mismo puede decirse paraE, F, Gy H, asi como
paral,J,KyL.

e Déindicaciones para que volteen el cuadrado con la parte superior hacia abajo para que
observe que los niumeros seguiran conservando una suma total de 264.

Existen cerca de 48 formas de lograrlo por medio de este cuadrado magico ¢ Cuantas
pudieron encontrar?

¢ Propicie que los alumnos sumen inicialmente las letras indicadas anteriormente; luego,
haga que seleccionen otras combinaciones de numeros con objeto de encontrar el total

correcto.

Habilidades Mentales
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DEDUCCION

La deducciéon es un
proceso inteligente,
que partiendo de una
ley o concepto

general, permite llegar ‘

a explicar los casos ’ ,

particulares a los |

cualesrige. l %
Este proceso requiere O ﬁ

como base cierta .
experiencia vy Uery,
preparacion del Porg,
educando, sin P0pio pegyr
embargo, es muy

interesante que el a

alumno aprenda a a 2
descubrir los nexos

causales que existen

en los fenébmenos y

hechos.

Recordemos que el alumno aprende de manera natural, en la casa, en la
calle, en la escuela y con personas de todas edades; por ello, es necesario
apoyarlo, para que el ambiente donde se desenvuelve sea propicio para el
desarrollo de las habilidades del pensamiento.
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DEDUCCION ___

Inventa otras

e Propicie comentarios

sobre las mariposas Mariposa
cuestionandolos: ¢Te
ustan? ;Qué te gusta?
I brde 1 e 9us osa sapo
éDonde las has visto? ¢ De
qué colores? etc.
e Dibuje una en el pizarron y
escriba la palabra mariposa.

Murciélago e Pida a los nifios que formen
otras palabras con las letras de
mariposa. Si es necesario dé un
ejemplo.

Primavera

e Puede repetir cuantas
veces desee este ejercicio
utilizando otras palabras.

e Como cierre de la actividad
de manera grupal inventen un
cuento con algunas de las
palabras del ejercicio.

Es importante aprovechar todos los espacios para que los alumnos
realicen producciones orales y escritas.

Habilidades Mentales
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__DEDUCCION

. Qué soy?

e Apartirdeltitulo, pida alos alumnos que expresen de qué creen que tratara este juego.

e Organice el grupo en
binas.

e Pida que recorten
fotos de animales en
periddicos o revistas
previamente
solicitadas.

e Una vez recortadas, -
invitelos a jugar y |
explique el |
procedimiento de este |
juego.

e Cada alumno
tomara la fotografiade |
un animal y, sin que su
companero lo vea, se |
lo pega a la espalda
con cinta adhesiva.

e Cada nifio intenta
adivinar de qué animal se trata haciendo preguntas a su compafiero.

e Las preguntas deben formularse de manera que la respuesta sea si, no o aveces.
e Después le toca adivinar a su compafiero.
e Enplenaria,pidaque expongan sus puntos de vistarespecto a la actividad realizada.

e Concluya esta actividad motivando a los alumnos a describir en su cuaderno las
caracteristicas principales del animal que logré adivinar.

Este juego también puede llevarse a cabo con dibujos de objetos o fotografias de
amigos y familiares.
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DEDUCCION ___

Adivina, adivinador

ePregunte a los nifios si recuerdan algunas adivinanzas de las que han aprendido y las
escriban en su cuaderno.

elnvite aalgunos nifos paraque den aconocer su trabajo al grupo.

eOrganice en equipos.

ePropongales lo siguiente: ¢ Quieren adivinar el nombre de una nueva amiga?
ePara saberlo hay que descifrarlas siguientes pistas: (Anotelas en el pizarrén)
La primera esta en sal yen peso;
Lasegunda estaencarro peronoesta en
COrro;

La tercera esta enRomayencierre;
Conlacuartacomienzala palabra iman;
La quintaestdaen tioyen pata;

Lasextaesta repetida en papa.

ijLo lograste!

elnvite alos alumnos a compartir su trabajo.

Puede aplicar este procedimiento en otros cuestionamientos.

Habilidades Mentales
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DEDUCCION

¢ Qué ves donde no hay nada?

e Presente a sus alumnos el titulo de la actividad que van a realizar y pida comentarios
sobre él.

e Coloque una lamina que contenga el siguiente dibujo y entregue una copia a cada
uno.

e Solicite a los alumnos que observen detenidamente el dibujo.

e Pregunte lo siguiente: ¢Qué ven donde no hay nada?

A quién le estaran ladrando los perros?

e Pida que a través de lluvia de ideas, den respuesta a las preguntas anteriores.
¢ Invitelos a dibujar en el espacio en blanco lo que ellos creen ver.

e Permita que expongan sus dibujos en el periddico mural del aula.

e Apoye a los alumnos que no lograron “ver” con ejercicios que fomenten el desarrollo
de la imaginacion.
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DEDUCCION ___

¢,Cual eslasombra?

e Entregue a sus alumnos una copia del ejercicio y pida que observen cuidadosamente
las figuras numeradas del 1 al 5 y descubran cual es la sombra que corresponde al payaso.

¢ Queé figura eligieron tus companeros?

e Compartan sus opiniones y traten de justificar sus respuestas.

Habilidades Mentales ©OF



___ DEDUCCION

Rompecabezas geométrico

ePida a sus alumnos
que en binas formen
figuras con el 7N |
rompecabezas 7 N /
presentado. C Vs N\

eMencione que este / N 7/
rompecabezas esta /
hecho de 7 piezas 4‘\ /7
que forman un / I

cuadrado. Las piezas 27 |

pueden colocarse /7 I

una al lado de la otra /7 |

para construir / |

muchas figuras |

distintas. I g N
eDé instrucciones I

para que copien 0 |

calquen las piezas y > &

que las recgrten // B \\
siguiendo las lineas /7 N\
punteadas. / N\

eSolicite que
construyan estas
figuras con las piezas
del rompecabezas
geomeétrico.

eMotivelos a construir otras figuras distintas para que comenten y comparen con sus
companeros los resultados de esta actividad.

S <)

letra A hexagono flecha doble
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ABSTRACCION
Y GENERALIZACION

La abstraccién y la generalizacion son dos operaciones
mentales de un mismo proceso.

La abstraccion, denominada también discriminacion, permite
separar, aislar o considerar las propiedades de los objetos o
acontecimientos que se presencian o se imaginan.

Abstraccion

(Discriminacion de
caracteristicas)

Esenciales <:J b NO esenciales

Rasgos comunes Rasgos NO comunes

CENERALIZACION

Esta habilidad mental exige que se puedan reconocer y
apreciar cualidades comunes y distinguir éstas, de otras
propiedades diferentes.

En la abstraccion, cuya base son operaciones auditivas,
visuales, tactiles, gustativas, etc. tiene lugar la generalizacion,
respecto de cada rasgo comun que se localice o descubra
durante la operacion de discriminacion o abstraccion.

Habilidades Mentales
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ABSTRACCION Y GENERALIZACION

Figuras geométricas

e Previo ala actividad solicite llevar palillos sin punta.
e Organice algrupo enbinas.
e Trace en elpizarrén las siguientes flguras geométricas.

e Entregue a cada bina suficientes palillos.

e Pida a los alumnos que observen las figuras que estan en el pizarrén y las elaboren con
los palillos.

¢ Indique que localicen los lados que tienen cada una de las figuras.

e Pidaqueregistren en elrecuadro las caracteristicas siguientes:

gezln%uéﬁzas Numero de lados
I -

e Comente con el grupo sobre el nombre de las figuras.
e Invitelos a nombrar las figuras de acuerdo al nimero de lados.
e Construya con sus alumnos el concepto de figura geométrica.

Apoye a los nifios en la elaboracion de las diferentes figuras para que identifiquen
sus propiedadesy lleguen a comprender el concepto.

F—
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ABSTRACCION Y GENERALIZACION

Los seres vivos

« Comente con sus alumnos respecto a loque observan a su alrededor para que describan
las caracteristicas de lo que ven, hasta concluir que hay seres vivos y novivos.

« Integre al grupo en equipos para que contesten el ejercicio que se plantea.

+ Pidaqueescriban si o nosegin las caracteristicas que se enuncian.

MACE | CRECE | SEREPRODUCE | MUERE

pdjaro
mufieca
agua
mosca
aire
arbol
piedra

s En sesion plenaria, comparen sus respuestas y construyan un concepto de seres vivos
considerando los resultados del ejercicio.

« Solicite gue pinten las imagenes de seres vivos que aparecen en el ejercicio planteado y
las muestren a sus compaferos,

Propicie la participacién de los alumnos en la
elaboracidn del concepto de seres vivos.

*
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~__ABSTRACCION Y GENERALIZACION

Mama Yoyita y su baston

el_ea el siguiente texto a sus alumnos.

MAMA YOYITA: Es una abuelita muy
preguntona que vive en el campo y sin soltar su
bastén sale a disfrutar el aire fresco del campoy
platicando con los animales que dia a dia
alimenta en el corral.

Por las tardes sentada en su viejo sillon y
rodeada por sus nietos, les pregunta con su
suave voz: ¢ Cualde los animales en sutierna
infancia en 4 patas anda, después camina en
dos pies y al anochecer de su vida en tres?

ePida a sus alumnos que observen el dibujo de la abuelita y que imaginen cuales
respuestas darian los nietos a Mama Yoyita.

eRelacione en el pizarrén dichas respuestas (nombres de animales).

ePida que enfrente de cada nombre escriban a qué clasificacion biolégica pertenece
(aves o mamiferos).

eHaga la aclaracion pertinente en plenaria.

eUtilice la lluvia de ideas para resaltar los valores que debemos aplicar con los adultos
mayores.
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ABSTRACCION Y GENERALIZACION

Plantas silvestres

» Pregunte alos alumnos lo que saben de las plantas silvesires.

« Mencione que en el campo se encuentran plantas silvestres dtiles: hierbas, arbustosy
arboles. Se llaman silvestres porque nadie las cultiva, sonutilizados para:

Alimento
Ornamento
Madera

Té
Condimento

+ De acuerdo a nuestras costumbres y tradiciones enuncia en el cuadro dos nombres en
cada clasificacion de las plantas silvestres que conozcas su utilidad, cbserva el ejemplo.

UTILIDAD HIERBAS ARBUSTOS ARBOLES

L Tewer

« Sugiera a sus alumnos que elaboren una aclividad de prensar y secar algin tipo de hoja
o hierba y hagan una exposicion con los trabajos.

ALIMENTO

Es conveniente aclarar a los alumnos en plenaria sobre lo perjudicial que puede resultar la
toma de algin brebaje desconocido.

|
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—_ABSTRACCION Y GENERALIZACION

Losjinetes

e Integre al grupo en equipos con un observador en cada uno.

e Proporcione una copia de los jinetes que aparecen en este ejercicio a cada equipo
excepto alos observadores.

¢ Pida que corten y separen las partes marcadas con la linea en donde estén las tijeras,
colocando a cadajinete sobre un caballo sin cortar o doblar ninguna de las 3 partes.

e Dé oportunidad a los equipos para que presenten la solucion a la que llegaron y las
dificultades que enfrentaron.

e Solicite al observador que comente lo que observo en cuanto a la colaboracion y
creatividad que se desarroll6 en el interior del equipo para alcanzar metas comunes.
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ABSTRACCION Y GENERALIZACION

¢, Cuanto mide?

eForme binasy solicite alos educandos que resuelvan el siguiente planteamiento:

La trompa de este elefante mide el doble que su cola y ésta es un cuarto de su cuerpo, que
a suvezmide el triple que la cabeza, que mide (jpuff!) un metro. { Cuanto mide el elefante
desde la punta de latrompa hasta la punta de la cola?

elnvitelos a comparar los resultados obtenidos y el proceso que siguieron para
encontrarlo.
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JUICIOS
Y CONCLUSIONES

Para que el alumno llegue a la integracion de un juicio, es necesario que
ponga en practica algunas operaciones mentales como la observacion,
la comparacion y el analisis, asi como la aplicacidn correcta de la
deduccion y la sintesis para favorecer la reflexion individual en torno a
determinados planteamientos, misma que podra enriquecerse si el
alumno tiene la oportunidad de confrontar sus puntos de vista con la
opinion de sus compaferos, para obtener sus propias conclusiones, lo
queira conformando el criterio personal.

Para desarrollar el pensamiento infantil y
posibilitar que el alumno emita juicios y
obtenga conclusiones, es necesario que
el docente implemente algunas
estrategias para ubicar al alumno en una
situacion de conflicto en donde tenga
que cuestionarse y reflexionar.

El analisis de casos permitira que el
alumno pueda adoptar una posicion en
la que argumente los motivos por los que
estd a favor o en contra de las
situaciones que se le presentan.

Por ello, se proponen actividades en donde esté presente la
participacion individual, pero sobre todo, la de equipo y grupal, ya que la
socializacién del conocimiento brindara mayores oportunidades de
desarrollo mental.
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JUICIOS Y CONCLUSIONES

La paloma y la hormiga

e Previo alaactividad reproduzca el texto.
e Apartirdeltitulo, pida alos alumnos que expresen de qué creen que se tratara la lectura.

e Organice al grupo en equipos y distribuya una copia del texto.

Una paloma que bebia en
un arroyo ayudo a una
hormiga a cruzar la corriente.
Después, llegd un cazador
y cuando iba a disparar
a la paloma, la hormiga
lo picd en un pie.

La paloma pudo huir.

La Fontaine

e Solicite que lean en voz alta el texto al interior de cada equipo y lo comenten
considerando los siguientes planteamientos:

¢Por qué lahormigaayudé alapaloma?

¢ Qué opinas de las actitudes de la hormigay la paloma?

¢ Como ayudas atus amigos?

¢Por qué ayudas a tus padres?
e Enplenaria expongan las conclusiones a las que llegé cada equipo.

Apoye a los alumnos en la argumentacion para valorar actos de colaboraciéon que
fortalecenla convivencia humana.

Habilidades Mentales
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___JUICIOS Y CONCLUSIONES

Los alimentos chatarra

e Comente con sus alumnos respecto a los alimentos que consume, los que identifica
como nutritivos y los que son considerados como alimentos chatarra.

e Solicite que recuerden los anuncios de televisibn que promocionan los productos
chatarray comenten los mensajes que trasmiten.

¢ Integre equipos de trabajo
y solicite que elijan un
comercial, comenten la _
informacion que contiene y
expongan sus puntos de y 4
vista al respecto, si estan o
no de acuerdoy por qué.

e En sesion plenaria, -
expongan las conclusiones <
a las que llegd cada equipo |
argumentando sus puntos
de vista.
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JUICIOS Y CONCLUSIONES

Laranay la gallina

eOrganice al grupo en equipos.

eInvite alos alumnos a escuchar la lectura de la siguiente fabula.

Desde un charco una parlera rana oyo
cacaraquear a una gallina. Vaya -le dijo la
rana- no creyera, hermana que fueras tan
incomoda vecina. Y con toda esta bulla, ¢ qué
hay de nuevo? Un solo huevo jy alborotas
tanto! La gallina le contesto -Un huevo solo,
si, sefora mia. ¢ Te espantas de eso
cuando no me espanto de oirte
como croas noche y dia? Yo por
que sirvo de algo, lo publico; tu
que de nada sirves, calla la

boca.

Tomas de lIriarte

eEntregue una copia de la lectura a cada equipo.

eSolicite que lean el texto, lo analicen, inventen un titulo y que cada integrante del equipo
exprese su punto de vista sobre la actitud de la rana, y expliquen por qué.

eEn plenaria expongan sus conclusiones y argumenten sus respuestas.

eConcluya esta actividad solicitando a los alumnos que de manera individual redacten un
escrito dirigido a la rana, algunas recomendaciones para modificar su actitud.

ePida alos alumnos que elaboren la moraleja de lalectura.
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I JUICIOS Y CONCLUSIONES

Honestidad y apego a la verdad
e Organice al grupo en equipos.

e Entregue una copia del siguiente texto:

El cabrero y la cabra
Se hacia de noche y un cabrero intentaba agrupar al rebano.
Una de las cabras se par6é a comer y como no entendia a los

llamados del cabrero, éste se enfado y le tiré una piedra con
tan mala suerte que le partié un cuerno.

e Por favor -suplicé el cabrero-, no se lo digas al dueno del
rebarno.

e Yo seré discreta -contesto la cabra-; pero creo que mi
cuerno hablara por mi.

Esopo

e Pidales queleany analicen lalectura.

e Solicite que al interior del equipo, expresen sus puntos de vista argumentando cada uno
deellos.

e Permita que un integrante de cada equipo exponga su punto de vista y motivelos a que
lleven una conclusién grupal.

Aproveche las oportunidades para poner en practica los siguientes valores: La
honestidad y la verdad.
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JUICIOS Y CONCLUSIONES

Traslapista

¢ Organice al grupo en equipos.
e Dé aconocer el siguiente planteamiento:

Se ha cometido un crimen en la prisién, el inspector busca al criminal
del cual sélo tiene los siguientes datos:

No lleva gorra.

No tiene gafas.

No fuma.

No habla con nadie.

No es calvo, ni tiene el pelo rizado.
No le gusta lamusica.

Nolee.

e Entregue una copia del siguiente dibujo a cada equipo.

e Pidaalosalumnos que traten de ayudar al inspector a localizar al asesino.

e En plenaria, presenten las conclusiones a las que llegé cada equipo argumentando las
razones que tuvieron para sefalar al criminal.

—// {/

Wid4

<y
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I JUICIOS Y CONCLUSIONES

Pensaren las alternativas.

eSolicite alos alumnos que den respuesta al ejercicio siguiente;

Imaginate que una persona se esta bafando, cierra la llave de la regadera por un
momento para enjabonarse. Cuando vuelve a abrirla ya no hay agua.

Para que dicha personatermine de banarse ¢ Qué alternativas puede encontrar?

Ejemplo:

_ SITUACION ALTERNATIVA
a) Llamar a alguien para g i
que traiga agua.
o a)
b) Quitarse el jabdn con Salir mejor
la toalla. en los b)
c) Esperar en el bafo e Lo
hasta que llegue el agua. c)
7 W
ePida que completen los A Ps
ejercicios que se proponen
a continuacién y que a)
anoten tres alternativas Disfrutar
para cada situacion. sanamente b)
eEn plenaria exponga los con fus amigos
juicios de cada indicador c)
v v
A A
Lograr que tus a)
hermanos colaboren b)
en los quehaceres
de la casa. )
v W
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PENSAMIENTO
CIENTIFICO

La mente cientifica presenta gran objetividad de percepcion, gran precision
de conocimiento, disposicion de comprension y creatividad.

Al analizar la mente del cientifico encontramos que él, como ser pensante,
posee las mismas operaciones mentales que tiene todo ser humano:
observacion, analisis, comparacion, induccién, deduccidn, abstraccion,
generalizacion, reversibilidad, integracion de juicios; es decir, las
capacidades que hacen posible el conocimiento cientifico, son las mismas
que hacen factible la inteligencia humana en general.

La diferencia estriba en el desenvolvimiento y el
alto nivel de disciplina.

La escuela esta obligada a buscar la forma de
proporcionar a los educandos los medios para
que logren el desenvolvimiento y el alto nivel
de disciplina que requieren sus
capacidades intelectuales , a fin de que
su mente pueda manejar el pensamiento
l6gico y cientifico.

Una mente que funciona con orden, va a ’
realizar todas y cada una de las @
posibilidades y combinaciones, hasta

que encuentralo que busca siguiendo un

plan preconcebido.

Habilidades Mentales

83



___PENSAMIENTO CIENTIFICO

La estrella

e Cuestione al grupo acerca de ¢Coémo podrian formar una estrella usando sélo
cinco palillos?

MATERIAL

Por equipo

- 5 palillos de dientes (planos)

- 1 gotero o popote

- 1 vaso con agua

- 1 plato desechable o 1 tapadera ancha

e Previamente solicite a sus alumnos el material.

e Organice al grupo en binas.

e Cerciorese que cada bina tenga el material suficiente.
e Pidaque sigan paso a paso las instrucciones.

1. Tomen los palillos y déblenlos por la mitad, sin que se rompan, prevea este incidente
y contemple palillos de repuesto. Elabore usted un ejemplo

2. Acomoden los palillos sobre el plato o la tapadera, uniéndolos por el doblez.

3. Usen el gotero o popote y viertan una gota de agua, justo donde se unen los
dobleces de los palillos.

e Pregunte qué observan jLos palillos se mueven solos formando una estrellal

e Cuestione alos nifos qué creen que sucedio.

e Dé un tiempo para que elaboren una explicacion, aun cuando ellos crean que es
producto de la magia.

¢ Analice sus explicaciones y observe si consideran elementos del recuadro siguiente, si
no es asi, ayudelos a complementarlas.

( ) )
EXPLICACION

Los palillos absorben el agua a travées

de sus extremos doblados. Las fibras

de la madera se hinchan, permitiendo

que la parte humedecida se desplace

lentamente hasta formar una estrella.

\_ J
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PENSAMIENTO CIENTIFICO

Tintainvisible

e Previo a la actividad solicite los siguientes materiales: limon, recipiente pequefio,
boligrafo, papel y una plancha, que se sugiere sea utilizada sélo por el maestro.

e Comente a los alumnos que van a jugar y que a partir del titulo expresen de qué creen
que tratara este juego.

e Organice al grupo en equipos.
e Explique que trabajaran con los materiales que previamente solicito.

e Exprese alos alumnos que esta actividad es muy divertida ya que escribiran mensajes
contintainvisible.

¢ Indique a los equipos que expriman un limén en el recipiente pequefio y escriban en el
papel un mensaje a sus companeros mojando el boligrafo en el jugo de limén. Las letras
vuelven a verse calentando el papel con la plancha. No es cuestién de magia, sino que el
acido dellimoén hace latintainvisible.

e Enplenariaexpongan sus puntos de vista respecto a la actividad realizada.

e Finalmente invite a los nifios a experimentar y fabricar tinta con moras y fresas entre
otras.
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PENSAMIENTO CIENTIFICO

jAlértate con los productos de la casa!

eOrganice equipos de tres o cuatro integrantes y pidales que traigan envases limpios de
diversos productos de uso domestico, (productos para el aseo de la casa) y medicinas
que se consigan en el mercado sin prescripcion meédica.

ePida alos alumnos que lean las instrucciones de uso de los productos que reunieron.

eAnalice sus ingredientes y componentes, formas de preparacion, consumo y
recomendaciones de uso, intercambie sus opiniones al interior del equipo.

eEn plenaria analicen las opiniones de los demas equipos respecto al cuidado que
debera observar con los productos de empleo "delicado” para prevenir accidentes.
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PENSAMIENTO CIENTIFICO___

De las ligas a las cuerdas
e Organice al grupo en binas.

eComente a los nifios que van hacer un experimento sobre el funcionamiento de las
cuerdas vocales y que van a necesitar lo siguiente:

-Unaliga de gomade 3 mm. de ancho

-Una lamina con un dibujo de las cuerdas vocales que hay dentro de tu
garganta.

-Un companiero que ayude.

¢ Indique el siguiente procedimiento:

= |}

Estiren laliga porlos extremos.

Pidales que hagan vibrar la liga con sus dedos.
Escuchay recuerda este sonido.
Estirenlaligaun poco masy haganla vibrar.

eSolicite que pongan atencion para que averigien si los sonidos son iguales o
distintos.

Aflojenlaliga un pocoy haganla vibrar para compararlos sonidos.
Mira el dibujo de las cuerdas vocales.

eSenale a los nifios que no deben olvidar que las cuerdas vocales son como dos ligas
cortas de goma.

Levanta la barbilla e indica a tus compafieros que toquen tu garganta y canta joooh!
muy bajoy luego muy alto.

ePregunteles si pueden notar como vibran sus cuerdas.

Intercambien sus posiciones.
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PENSAMIENTO CIENTIFICO
;—ﬂ_“

Cultivos mixtos.

« Organice a los alumnos en equipos y pidales dos cajones chicos y de poca altura,
semillas de maiz yalfalfa.

Qué los alumnes llenen con tierra los cajones y los numere: 1y 2
Enelcajén 1 siembren partes iguales de semillas de maiz y alfalfa.

En el cajbn N* 2 siembren sdlo semillas de
maiz.

Que coloquen juntos los dos cajones,
para que estén en las mismas
condiciones de temperatura, aire, luz y
humedad.

Después de 20 dias que observen si
hay alguna diferencia entre las
plantitas delcajén N® 1y las del N®
2.

+ Pida a los alumnos escriban
en el cuaderno sus
observaciones.

« Propicie entre |os
alumnos el intercambio de
sus registros vy
conclusiones,
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PENSAMIENTO CIENTIFICO

¢ Meter un huevo duro en una botella?

» Desarrolle este ejercicio de manera grupal.

« Pregunte a sus alumnos si alguno de ellos sabe meter un huevo duro dentro de una
botella.

« De acuerdo a la respuesta, motivelos a realizar el siguiente experimento.
-Presente al grupo el material:
-Papel y cerillos.

-Una botella de abertura un poco
mas chica que el diametro del
hueva.

-Unm huevo cocido sincascardn.

s FPida a los nifios que observen bien el
experimanio.

» Encienda el papel e introduzcalo dentro
de labotella.

s Coloque el huevo en laboca de labotella.

& Cuestione a lozs alumnos sobre el
fendmeno.

s Aprecie y haga después hincapié que el
huevo se alarga, se acomoda en el interior
del cuello y enlra poco a poco, para
finalmente caer dentro.

+ A manera de broma diga a los nifios que
250 No es magia, es ciencia.
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_ RESPUESTAS

OBSERVACION

Una sonrisa diferente:

e Figuras; cuarta, primera, quinta y primera

Observemos la naturaleza:

e Aprecie el grado de observacion de los alumnos, su participacion en equipo y la
habilidad para dibujar o redactar.

Una luz o jta y yo!
e La parte clara muestra una vela encendida.

e La parte obscura dos personas frente a frente.
El inmenso mar:
e Esigual. Las dos miden 3 cm.

e Ninguno. Los tres tienen la misma base, miden 3.8 cm.

Encuentro con Napoleén:

Senales y signos:
e Hay mas signos de: seguir.

e Hay menos signos de: principio, pareja, animales, nadie, pequefio, grande, paso,
observar, cuerda y fin.
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RESPUESTAS ___

COMPARACION

Los billetes:

e Rescatar semejanzasy diferencias.

Los dados:

e Los nifios organizados en equipo de acuerdo a cada lanzamiento del dado, iran
coloreando cada espacio de la grafica segun corresponda. Al término del ejercicio que
comparen sus graficas y observen su puntuacion.

Tipos de hojas:

e Respuesta abierta.

Compara y encuentra:

e La quinta columna.

www.damas.com:

e a)Clara, b)Ana, c)Catalina,d)Ireney e)Lucia

Sumade cantidades:

e Seleccionar el recuadro central.
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_ RESPUESTAS

ORDENACION Y SERIACION

De dos en dos:

e7y2,5y4,6y3,8y1.

Adornos para la fiesta:

e Estimule la participacion de los alumnos y verifique que respeten la seriacion
establecida.

Armemos el cuento:
e Respuesta Abierta

Cuadro magico:

22 27 20
21 23 25
26 19 24

Cambio de llanta:

Chuchito y Chuchote:

e La solucién va de acuerdo a la participacion del grupo.
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RESPUESTAS ___

CLASIFICACION

El bazar:

¢ Clasificacion segun los objetos que tiene.

Loteria mexicana:

e Estimule la participacion de los alumnos para el trabajo en equipo y el establecimiento de
acuerdos pararealizar el ejercicio de clasificacion.

Sonidos y figuras:

- jirafa-gelatina,
conejo

Perros que silban:

Nombre Sonido
Perro Muge
Elefante Bala
Rana Aulla
Gallo Maulla
Caballo Ladra
Burro Silba
Chiva Barrita
Perro de | ad Croa
Gato Cacarea
Toro Rebuzna
Lobo Relincha

Visitando Tamatan:

e Respuesta abierta.

NUmeros amigos:

e 8,24,32,40,56,64,72,80, 96, 160, 320.

llaves-yoyo, kilo-quinque,

suecos-serrucho, barril-venado, carpa-
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_ RESPUESTAS

PENSAMIENTO LOGICO

Patos y patas:

e 2 patosy4 patas.

Que nadie coma:

e Primero pasa el chivo.

e Regresa, pasaelloboy se trae el chivo.
e Pasalaslechugas.

e Por ultimo, nuevamente pasa el chivo.

Encontrar el rombo:

e 30cm.

Los Rectangulos:

Cada oveja:

° 7y9.

EL lechero:

e Para despachar 3 litros se llena la medida de 10 litros, y se pasan al recipiente de 7 litros
y nos quedan 3.

e Para despachar 4 litros, se llena la medida de 7 litros, se vacia al recipiente de 10 litros,
se vuelve a llenar el de 7 litros, y se vacia al de10, que solamente le quedara capacidad
para tres litros, por lo que al vaciar el recipiente de 7 litros, le quedaran exactamente 4
litros.
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RESPUESTAS ___

REVERSIBILIDAD

Ajugar con las palabras:

e salas-sala-amor-Omar-tebazilé-zorra-notar-los-Adan, Ada, amor, Ana, 0s0, 0jo, ola.

Palabras misteriosas:

e zapatos, cinto, blusa, calcetas, camisa, calcetines, pantalon, tenis, falday short
Brinca la tablita:
e Respuesta abierta.

e Ejemplo:1,2,9,7,1,5,7,3,8,7

Bandera equivocada:

e La pieza punteada debe cortarse, voltearse y volverse a coser.
iQué desordenadas!

e Pachuca, Mérida, Toluca, Colima, Tuxpan, Tijuana, Monclova, Cancun, Guanajuato,
Tampico.

Palindromos:

e Produccion libre.
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_ RESPUESTAS

ANALISIS Y SINTESIS

Laberinto numeérico:

l% )| 7 [FRE| « [[S}[?)
« [cTo3s]| « [T ()
s | 7| 4|s|oe]e]el|( 1)
ol [t ke o) «
%OSOJGGOF

Los rompecabezas:

e La condicion es que formen la figura que se indica, sin que sean todas iguales. Es
necesario cuidar que la historia contenga un inicio, desarrollo y final.

El cuadro oculto:

Lagranjade cerdos:

Pegando cadenas:

e Se necesitan tres cortes como minimo

El octépodo:
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RESPUESTAS ___

INDUCCION

¢ Como mides?
e Launidad de medida es de acuerdo al tamano de las cosas.

Encuentrame: Une con lineas los puntos en orden

-4 C
|

J3)

h

= Z 0

—

Perros y gatos:

e Pueden ser diversas,
siempre y cuando no se
crucen. ejemplo:

Lacopayelpez:

La cintamagica:

e Al cortarlacintaen dos, queda eslabonada.
El cuadro magico boca abajo:

e Todas las respuestas deben sumar 264.

e Deben considerardos o tres sumandos
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_ RESPUESTAS

DEDUCCION

Inventa otras:

e De murciélago; lago, mar, cielo, rima, Mary, riel, Ariel, cura, y otras que obtengan los
niRos.

¢ Qué soy?

e Valore la participacidn de los alumnos en el proceso de deduccidn que siguen para
encontrarlas respuestas.

Adivina, adivinador:

e Sarita.

¢ Qué ves donde no hay nada?

e Respuestalibre.

Cual eslasombra:

e N°5.

Rompecabezas geométrico:

e Observar que formen tantas figuras como les sea posible.
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RESPUESTAS ___

ABSTRACCION Y GENERALIZACION

Figuras geométricas:

e 4 -cuadrado, 4-rectangulo y 3-triangulo.

Los seres vivos:

MNACE | CRECE |SEREPRODUCEN( MUERE

péjaro i si si si
mufieca he no no ho
agua ho no no ho
mosca  gf si si si
aire ho no no no
drbal si si sf si
piedra ho no no ho

N

Los seres vivos nacen, crecen, se reproducen y mueren.

Mama Yoyitay su baston:

eEL serhumano.

Plantas silvestres:

eRespuestalibre.

Los jinetes:

¢ Cuanto mide?
e Elelefante mide 6 metrosy 25 centimetros:

e Cabeza 1m; Cola0.75m; Trompa 1.50m; Cuerpo 3m.
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_ RESPUESTAS

JUICIOS Y CONCLUSIONES

Lapalomay lahormiga:
e Producciones variadas segun las opiniones de los nifios.
Los alimentos chatarra:

e Valore la participacién de los alumnos en el trabajo de equipo, la capacidad para tomar
acuerdos respetando las opiniones que externan.

Laranay lagallina:

e Respuestalibre.

Honestidad y apego ala verdad:

e Respuestalibre.

Tras la pista:

e Elqueesta enerfila, entre elgordoy el de gafas..

Pensar en las alternativas:

e Losjuicios que los alumnos determinen de acuerdo a su contexto social.

PENSAMIENTO CIENTIFICO

La estrella:
e Elconcepto se construye con las aportaciones de los nifios.
Tinta invisible:

e Estimule la participacion de los alumnos en su proceso de observacion y
experimentacion, propias del pensamiento cientifico.

jAlértate con los productos de casal!

e Distinguir productos o medicamentos que se usen sin la orientacion adecuada se
perjudicala salud y en algunos casos puede ocasionar la muerte.

De las ligas a las cuerdas:

e Lasrespuestas son abiertas para recibirla opinion de los alumnos.
Cultivos mixtos:

CAJON#1

Entre otras, puede notarse que en este cajon se establece una competencia por: luz, area,
humedad, nutrientes, etc. y su desarrollo es menor.

CAJON#2
Aqui se observa un crecimiento normal de las plantas debido a gue no existe competencia.
¢ Meter un huevo duro en unabotella:?

e El papel, al arder, consume el oxigeno que esta dentro de la botella. Eso disminuye la
presion del aire de adentro. Entonces, como el huevo tapa la botella y no deja entrar mas
aire, el aire de afuera empuja el huevo hacia adentro.
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